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Generator Raportow

Generator Raportow umozliwia generowanie wlasnych wydrukow i zestawien, przy
uzyciu gotowych wzorcow, jakie znajduja si¢ w programie. Obecnie Generator
Raportow jest dostepny w module Sprzedaz, Zakupy, Zamoéwienia, CRM a takze
Finanse, Ksiegowo$¢é i Srodki trwate. Docelowo bedzie on zastapiony przez Generator
Raportow i Analiz, ktory posiada duzo wigksze mozliwosci raportowania i analiz.

Zadania realizowane przez program Generator Raportdow mozna podzieli¢ na trzy
grupy:

1. Umozliwienie modyfikacji raportow.

Program pozwala na modyfikacje wygladu raportow i dostosowanie ich do
indywidualnych potrzeb uzytkownikow. Mozna tez projektowac zupetlie nowy wyglad
raportéw i uzywac ich zamiennie z oryginalnymi.

Funkcje te realizowane sg przez:

Przeprojektowanie istniejagcego raportu

Utworzenie nowego raportu z uzyciem wzorca

Skopiowanie raportu i jego modyfikacje

Dodawanie i usuwanie funkcji udostgpniajacych dane zestawienia
2. Organizowanie raportow w kategorie.
Raporty mozna organizowaé w kategorie, ktore maja za zadanie zebraé raporty
okreslonego typu. Czes¢ kategorii zostata stworzona standardowo i jest powigzana z

modutami sytemu RAKSSQL. Kategorie te zbieraja raporty, ktore beda widoczne w
okreslonych modutach jako standardowe.

Zarzadzanie kategoriami odbywa si¢ poprzez:

Dodawanie kategorii
Usuwanie kategorii
Modyfikacj¢ kategorii
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Dodawanie raportow do kategorii
Zmiang kategorii raportu

3. Kontrola dostgpu do raportow.

Program ten umozliwia nadawanie uprawnien dla poszczegdlnych raportéw poprzez
okreslenie grupy uzytkownikow, ktéra moze wykonaé okre$long operacje.

Uprawnienia mozna nadawaé w:
Module Administrator
Module RAKSSQL Generator Raportéow przy edycji raportu

2 Generator Raportow



Parametry raportu

Razem z programem dostarczane sg szablony wydrukéw, ktére moga by¢
wykorzystane podczas tworzenia nowego raportu.

Lista wzorcow nie podlega modyfikacjom, nie mozna tez dokonywac poprawek w ich
wygladzie.

Kazdy ze wzorcow przyporzadkowany jest do jednego z wlasciwych mu modutoéw
systemu RAKS. Aby skorzysta¢ ze wzorca, nalezy zdefiniowacé raport, ktory bedzie
oparty na tym witasnie wydruku oraz wybrac zestaw funkcji, ktore przygotuja zestawy
danych odpowiednie dla danego wydruku.

Aby zdefiniowaé nowe zestawienie w programie RAKSSQL, nalezy uruchomi¢ okno
,,Lista raportow” (opcja ,,Zestawienia/Generator Raportow”).

Okno przegladania raportow podzielone jest na dwie czgséci. Po jego lewej stronie
znajduja si¢ kategorie raportow, natomiast po prawej wyswietlane sg raporty
znajdujace si¢ w wybranej kategorii.

iif Lista raportow

Kategorie : 0 & <€—— Rozwih drzewo
[=)-Raporty standardowe kategorii
[=]-RAKS 2000
[AD] - Administrator
[GM] Dodaj Ins
[KB] _E_dYtU) F2
kP Dodaj podrz. Ctri+Ins
[KR] . :
(57) v Eoka’ziukry) foldery Ctrl+P < Kliknij prawym
5 RAKS 5(__ 2sun Del przyciskiem myszy
=1[KB]  Pasek narzedzi » aby rozwina¢ menu
1 podreczne
2 Pokaz pomoc F1

[RP] - Raporty
[RZ] - Rozrachunki

Generator Raportéw posiada domyslnie zdefiniowane drzewo kategorii raportow.
Glowna jego grupe stanowig raporty standardowe, w ktorej poszczegolne kategorie
odpowiadaja modutom wchodzacym w sktad systemu RAKS. Kategorie te nie
podlegaja modyfikacji, nie mozna ich réwniez usungc.
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Wskaz kategorie —>

ktdrej raporty
chcesz
przegladaé

Uzytkownik ma mozliwos$¢ zdefiniowania nowych podkategorii do juz istniejacych,
lub zdefiniowania wlasnej gatezi drzewa kategorii, niezaleznej od raportow
standardowych.

Funkcje dotyczace operacji zwigzanych z kategoriami dostepne sg z poziomu
podrecznego menu drzewa kategorii, wywolywanego prawym przyciskiem myszy:

Przycisk [DODAIJ] stuzy do zakladania nowej kategorii. Istnieje mozliwos¢
zdefiniowania wiasnej kategorii lub utworzenia podkategorii do juz istniejacej. W
przypadku tworzenia podkategorii, jest ona podrzedna do aktualnie zaznaczone;.
Przycisk [EDYTUIJ] stuzy do edycji nazwy i opisu kategorii. Zmiana nazwy
kategorii nie ma wptywu na raporty do niej nalezace. Program nie pozwala na
edycje kategorii domysInych (zdefiniowanych na stale).

Przycisk [DODAJ PODRZEDNA] dodaje podkategori¢ do kategorii biezacej.
Przycisk [POKAZ/UKRYJ FOLDERY] ukrywa drzewo kategorii.

Przycisk [USUN] usuwa wskazang kategorie. Wraz z usuwana kategoria,
kasowane zostaja wszystkie jej podkategorie. Jezeli do ktdrej$ z nich przynaleza
raporty, automatycznie przesuwane sa do kategorii raportéw standardowych.

Z prawej strony okna wyswietlane sg raporty nalezace do wybranej kategorii.

Rozwin lkona ,Pokaz
drzewo” fukryj drzewo
kategorii kategorii”

£ Lista raportéw

Kaedone s E=I=8 ::: [F1] - Finanse
Nazwa & 1
TFl-rrae Nazwa raportu 4 []]opis [w]|wydruk tekstowy  [~]|zmiany dokonat [w]|Data modyfikacii [+]]
L Ewidencia 6 wydruk ewidencii przychodaw =] = 2005-05-30
EH[KB] - Kasa | Bank — ” =
i Kopia Ewidencia Przychodéw wydruk evidencii przychodw =] ADMIN 2005-08-30
2 Sa;\k Ksiega Podatkowa wydruk podatkowej ksiegi przychodéw i | MM 2005-05-30
T rozchoddu
[R2)FRozracun RS VAT - dostawy Rejestr Spreedazy - ewidencia o = 2005-05-30
EH{5P] - Sprzedaz 5 5 h dostaw towarow
1, Spredat RS VAT - ewidencia sprzedazy Rejestr Sprzedazy - ewidencja VAT o = 2005-05-30
1. Sprzedaz [FV, PA, FE] sprzedazy =
2. Korekty sprzedazy [KS] RS VAT - nabycia Rejestr Sprzedazy - ewidencia O MSM 2005-05-30
3. Zaméwienia od adbiorcéw [2K] d 6 h naby¢ towardw
4. Cennik RZ VAT - wa rodzaju zakupdw VAT zakupow o MSH 2005-05-30
-2, zakupy
1. Faktury zakupu [FZ) RZ VAT - w stawek VAT Reft: e epkiercls VAT 2mtl o MSM 2005-05-30
w ukladzie w stawel
2. Korekty zakupu [KZ.
3 ZEV"D’\'\::EFHG :D d[DSt]EWElﬁw [z0] Salda kont ksiegowych Zestawienie sald kont ksiegowych O M5M 2005-05-31
LA Zstawienie obrotow i sald Zestawienie obrotow i sald dia kont o e 2005-05-30
7 3. Magazyr ksiegowych, =
1. Rozchody zewnetrzne
2, Rozchody wewnetrzne
3. Praychody zewnetrzne
4. Przychody wewnetrzne
5. Przesunigcia midzymagazynowe
6. Remanent
B4, Zestawienia
1, Spreedaz
2. zakupy I'ty i
e Raporty wybranej
5, Produkcja kategon i
1, Szybka produkcia
Edytuj Powiel Usuri Operacje Zamknij

4 Generator Raportow



Przyciski umieszczone na dole okna oraz ich odpowiedniki w podrecznym menu
(podrgczne menu wywotujemy klikajac prawym klawiszem myszy), pozwalaja na
wykonywanie operacji zwigzanych z raportami:

Przycisk [DODAIJ] stuzy do tworzenia nowego zestawienia (dla wersji PRO).
Przycisk [EDYTUJ] stuzy do edycji parametréw raportu.
Przycisk [POWIEL] stuzy do utworzenia kopii wskazanego raportu.

Przycisk [USUN] stuzy do kasowania wskazanego raportu. Przed usunigciem
raportu nalezy upewnic si¢, ze nie jest on uzywany jako wzorzec wydruku w
ktoryms z modutéw systemu RAKS. Usunigcie takiego raportu spowoduje
koniecznos¢ ponownego zdefiniowania wzorca w danym module.

Przycisk [OPERACIJE] stuzy do wykonania wydruku lub podgladu wydruku
raportu.

Polecenia zwiagzane z drukowaniem czy projektowaniem wskazanego raportu dostgpne
sa rowniez z gldwnego menu programu, w cze¢sci dotyczacej definiowania
dokumentéw magazynowych w opcji ,,Stowniki/ Kody dokumentow”.

Aby utworzy¢ nowy raport, w oknie przegladania raportdw nalezy klikna¢ przycisk
[POWIEL], a w wywotanym w ten sposob oknie wprowadzania danych wypehic
informacje dotyczace nowego zestawienia. Aby uruchomi¢ okno ,,Parametry raportu”,
nalezy nacisna¢ przycisk [EDYTUIJ].

Po uruchomieniu ww. przycisku wyswietli si¢ okno:

25 Raks SQL Spizedaz | %]

i Parametry raportu

Nazwa raportu

Nazwa raportu: [Polecenie przelewu

Opis: (Wydruk polecenia przelewu
Kategoria: |1 kesa =] €<— Wybierz kategorie, do
i Raport 2 ktorej cheesz zaliczy¢

dany raport

‘Wymagane moduty ] Uprawnienia
= [ Wszystkie
=[] RAKS 2000
[ [AD) Administrator
[ [FK] Finanse i Ksiegowosé
[ [GM] Gospodarka Magazynowa ..
[ [K8] KasaiBank Wybrane moduly i ich
L1 KedsitFrace uprawnienia
[ [KR] Ksiega Podatkowa
[ (5T) $rodki Trwate
= [ RAKS SQL
[ [AD] Administrator
[ [SP) Sprzedaz
[KB] KasaiBank
[ [RZ] Rozrachunki
O [RP) Raporty
[ [F1) Finanse

N
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Znaczenie poszczegolnych pol edycyjnych znajdujacych si¢ w oknie ,,Parametry
raportu” zostato omdéwione w ponizszej tabeli.

Tabela 1 Informacje w oknie ,Parametry raportu”:

Nazwa
Parametry raportu:

Nazwa raportu

Opis

Kategoria

Kategoria

Typ

Wzorzec

Znaczenie

Dowolna nazwa raportu dotyczaca tworzonego zestawienia np.
~ZamoOwienie do dostawcy”. Pole wymagane przez program, maksymalna
dlugos¢ to 50 znakow.

Dowolny opis raportu. Pole wymagane przez program, maksymalna
dtugosc¢ to 255 znakow.

Kategoria, do ktorej bedzie przynalezat tworzony raport (zestawienie). Nazwy
kategorii nie mozna wpisa¢, nalezy ja wybra¢ z listy kategorii dostgpnych w
programie. Kazdy raport przynalezy do okreslonej przez uzytkownika grupy
raportow. Kategorie, do ktorej zaliczony bedzie raport mozna okresli¢ w trakcie
definiowania raportu lub poprzez jego edycje. W oknie wyboru pojawiajg si¢
wszystkie uprzednio zdefiniowane kategorie.

Po przez kliknigcie prawym przyciskiem myszy na nazwie kategorii
mozna tworzy¢ nowe kategorie, edytowaé oraz usuwac kategorie
niestandardowe (utworzone przez uzytkownika)

Wraz z usuwana kategoria, usuwane zostaja rowniez wszystkie jej
podkategorie. Jezeli do ktdrej$ z nich przynalezg raporty, automatycznie
przesuwane sg do kategorii ,,Raportow standardowych”.

Rodzaj raportu; warto$¢ nalezy wybra¢ z listy dostepnych mozliwosci.
Ustawienie domyslne: Raport

Program obstuguje dwa typy raportow:
R (Report) - raport z wydrukiem
S (Sheet) - arkusz kalkulacyjny
Dla wersji Mini oraz Standard — jeden typ raportu: Raport

Kazdy raport musi posiada¢ zdefiniowang forme, w jakiej ma by¢
przedstawiany. Domyslnie forma ta jest pusta (czysta kartka na wydruku)
i samemu nalezy przygotowa¢ graficzne przedstawienie zestawienia.
Dostarczone wraz z programem wzorce wydrukow zawieraja podstawowe
szablony, ktore uzywane sa w ré6znego rodzaju wydrukach. Aby
skorzysta¢ z gotowego wzorca nalezy wskaza¢, ktérego z nich dany raport
ma uzywac (aby wywotaé okno wyboru wzorca kliknij w okienko
zatytutlowane WZORZEC).

Wybrany wzorzec kopiowany jest z kartoteki wzorcoéw do nowo
zaktadanego raportu, co daje mozliwos¢ jego modyfikacji bez naruszania
struktury samego wzorca.
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Tabela1  Informacje w oknie ,Parametry raportu’(ciag dalszy):

Nazwa

Znaczenie

Funkcje, moduty, uprawnienia:

Wymagane
funkcje ( dostepne
jedynie w module
Generator
Raportow)

Wymagane
moduty

Uprawnienia

Zestawy danych do raportu dostarczane sg przez funkcje, ktorych danych
raport moze uzywa¢ dowolna ilos¢ (w zaleznosci od potrzeby). Kazda
funkcja przygotowuje okreslony zestaw danych, dzigki czemu korzystajac
z odpowiednich funkcji mozna uzyska¢ dowolne zestawienie.

Aby dokona¢ wyboru funkcji do danego zestawienia, nalezy klikna¢
przycisk DODAJ umieszczony na tej zaktadce, a nast¢pnie wskazaé
wsrod dostepnych w oknie wyboru tg, ktora przygotuje dane do biezacego
zestawienia.

W tej czesci okna znajduja si¢ informacje o modutach systemu RAKS, z
ktorych dane zestawienie pobiera dane.

Ta cze$¢ okna ma charakter czysto informacyjny, wyszczegdlnione sg w
niej te moduty, ktorych istnienie w biezacej firmie jest konieczne do
wykonania danego zestawienia. Istnienie, ktorego modutu w danej firmie
jest konieczne, determinowane przez funkcje uzyte w zestawieniu. Kazda
z nich samodzielnie okresla, z ktérego modulu bedzie pobierany zestaw
danych.

W tej czesci okna znajduja si¢ informacje o uprawnieniach osob
korzystajacych z danego zestawienia.

W trakcie definiowania nowego raportu mozna okresli¢ prawa do jego
wykonania, modyfikacji szablonu wydruku czy modyfikacji parametrow
konfiguracyjnych

Jesli chcemy nada¢ uprawnienia wszystkim uzytkownikom zaznaczamy z
lewej strony okna ,,Prawa dla wszystkich”. Aby okresli¢ grupe
uzytkownikow posiadajacych uprawnienia odznaczamy ,,ptaszek” przy
uprawnieniach dla wszystkich i klikamy na przycisk J z prawej strony
okna. Z listy uzytkownikow wybieramy uzytkownika, ktory posiada
prawa dla wybranej grupy.

W programie mozna zaznaczy¢ uprawnienia:

wykonanie raportu - okresla kto moze wykona¢ dane zestawienie.
modyfikacja wzorca raportu - okre$la kto moze zmieni¢ wyglad
szablonu

wydruku.

modyfikacja wykonanego raportu - program umozliwia modyfikacje
tresci

wydruku w oknie jego podgladu juz po wykonaniu zestawienia.
Uprawnienie to pozwala okresli¢, kto moze dokonywac takich zmian.
modyfikacja parametrow konfiguracyjnych raportu - okresla kto
poprzez edycje moze zmienia¢ funkcje uzywane do wykonania tego
zestawienia oraz nadawac uprawnienia, a takze zmienia¢ nazwe i opis
raportu.

Uprawnienia mogg by¢ nadawane dla wszystkich, badz dla okreslonej
grupy uzytkownikow. Grupy te definiowane sa w module Administrator.
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Jezeli w parametrach raportu ustawiono typ ,,Arkusz kalkulacyjny” to w oknie pojawia
si¢ dodatkowa zaktadka zawierajaca liste zrédet danych.

Zrédta danych umozliwiaja dostep do danych przygotowanych przez funkcje uzyte w
raporcie z poziomu arkusza kalkulacyjnego.

Zrédha danych zostaly opisane w punkcie ,,Arkusz kalkulacyjny” niniejszego
rozdziahu.

Powielanie raportéw pozwala na szybkie stworzenie kilku wzorcow tego samego
wydruku, a nastepnie zmiang ich wygladu poprzez projektowanie. W trakcie tworzenia
kopii danego raportu przenoszone sg rowniez funkcje uzywane w danym zestawieniu
oraz uprawnienia uzytkownikow.

Aby usungé wskazany raport, nalezy nacisngé przycisk [USUN] w oknie ,,Raporty w
wybranej grupie”.
Przed usunigciem raportu nalezy upewnic sig, ze nie jest on uzywany jako wzorzec

wydruku w ktéryms z modutéw systemu RAKS. Usunigcie takiego raportu spowoduje
koniecznos¢ ponownego zdefiniowania wzorca w danym module.

O sytuacji, gdy raport uzywany jako wzorzec wydruku zostal usunigty, program
informuje uzytkownika odpowiednim komunikatem, a wydruk nie zostaje wykonany.

Kazdy raport po okresleniu parametréw funkcji oraz przygotowaniu przez nie zestawu
danych moze zosta¢ wyeksportowany do zewngtrznego pliku. W tym celu nalezy

nacisnac ikone lub m w prawym, gérnym rogu okna lub klawisze [Ctrl+E] na
klawiaturze.

Program umozliwia eksport w formatach:

TXT
HTML
XML
XLS
PDF
RTF
TIF

No ak~wbd e

Wyeksportowany w ten sposob plik moze by¢ poddawany dalszej obrobce w
wybranych programach.
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Arkusz kalkulacyjny

Arkusz kalkulacyjny to taki typ raportu, w ktorym dane prezentowane sa w postaci
arkusza.

Arkusz kalkulacyjny mozna utworzy¢ jedynie w programie do generowania raportow.

Tworzenie raportu w formie arkusza

Aby utworzy¢ raport w formie arkusza kalkulacyjnego nalezy podczas tworzenia
raportu wybra¢ odpowiedni typ raportu (w naszym przypadku ,,Arkusz kalkulacyjny”)

Arkusz umozliwia dostep do danych przygotowanych przez funkcje raportowe poprzez
zewnetrzne funkcje arkuszowe. Funkcje te dostarczane wraz z funkcjami raportowymi
wykorzystuja utworzone uprzednio zrodta danych. Poza tymi funkcjami arkusz
umozliwia korzystanie z szeregu funkcji wbudowanych takich jak funkcje statystyczne,
tekstowe, logiczne itp.

Aby utworzy¢ raport typu ,,Arkusz kalkulacyjny” nalezy:
1. Uruchomié okno z listg raportow

2. Nacisngé przycisk [DODAJ]

3. Pojawi si¢ okno ,,Parametry raportu”

W oknie ,,Parametry raportu” nalezy wprowadzi¢ nazwg raportu, opis, kategorie, typ,
wzorzec oraz wymagane funkcje, wymagane moduly i uprawnienia.

Okno ,,Parametry raportu” zostalo doktadnie oméwione w punkcie ,,Generator
raportow” w Tabeli 1.

Zestawy danych do raportu dostarczane sg przez funkcje, ktérych dany raport moze
uzywac¢ dowolng ilo$¢ (w zaleznosci od potrzeby). Kazda funkcja przygotowuje
okreslony zestaw danych, dzigki czemu korzystajac z odpowiednich funkcji mozna
uzyskac¢ dowolne zestawienie.

Aby dokona¢ wyboru funkcji do danego zestawienia, nalezy klikna¢ przycisk
[DODAJ] umieszczony na zaktadce ,,Wymagane funkcje”, a nastepnie wskaza¢ wsrod
dostepnych w oknie wyboru te, ktéra przygotuje dane do biezacego zestawienia.

Aby wykorzysta¢ dane przygotowywane przez funkcje raportowe, nalezy zdefiniowaé
zrodta danych. Definicja Zrodet dostgpna jest po uruchomieniu przycisku [DODAJ] na
zaktadce ,,Zrodta danych”.
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Zaktadka ta pojawia si¢ jedynie wtedy, gdy w parametrach raportu ustawiono typ
,~Arkusz kalkulacyjny”. Zrédta danych niedostepne sa dla typu ,,Raport”.

Zrédta danych umozliwiaja dostep do danych przygotowanych przez funkcje uzyte w
raporcie z poziomu arkusza kalkulacyjnego.

Funkcje, moduly, uprawnienia

Wymagane funkcje Wymagane moduty Uprawnienia  Zrédta danychl
Nazwa | Opis | Funkcja | Zapisz parametry
21 FK.BO v
22 22 FK.CIT2 v]
Dodaj | Edytuj | Usuri I Pokaz dane |

Najwazniejszg cecha zrodet danych jest mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystania
jednej funkcji raportowej. Utworzenie w raporcie kilku zrédet danych
wykorzystujacych te sama funkcje daje mozliwos¢ przygotowania przez funkcje Kilku
zestawow danych z r6znymi parametrami (np. rok obrotowy, przedziat dat). Z
poziomu arkusza zrédta danych sg uzywane jako parametry zewnetrznych funkcji
dostarczanych wraz z funkcjami przygotowujacymi dane dla raportu. Z poziomu
zaktadki ,,Zrodta danych” mozna wykona¢ takie operacje jak dodawanie, edycja,
usuwanie zrodet oraz podglad danych zwigzanych ze zrodtem. Dla kazdego raportu
mozna zdefiniowa¢ dowolng ilo$¢ zrodet danych.

Lista zrodet danych zwigzanych z danym raportem jest widoczna w oknie edycji
raportu oraz moze by¢ wywotana z menu okna gtéwnego programu
(,,Zestawienie/Podglad danych”) lub z okna arkusza kalkulacyjnego w trakcie jego
projektowania. Okno przegladu zrédet danych zawiera list¢ z informacjami o nazwie,
opisie, funkcji zwigzanej ze zrodtem oraz znacznik zapisu parametréw wybranej
funkciji.

Nowe zrédto danych mozna doda¢ z poziomu okna edycji raportu lub z okna
przegladu zrodet danych.
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Uwaga

25 Raks SQL Sprzedaz | X]
Parametry 2rédia danych

Nazwa: [Zrédto 1

Funkcja: [FK.BO %

Opis:

Pierwsze 2rodto

Parametry I

Zapisz I Anuluj |

Po wywotaniu funkcji dodania zrédta (klawisz [DODAJ]) pojawia si¢ okno edycyjne
umozliwiajace zdefiniowanie parametréw zrodta. W trakcie wprowadzania danych
nalezy poda¢ nastepujace dane:

Nazwa - nazwa identyfikujaca zrédlo danych

Funkcja - jedna z funkcji wybranych w trakcie edycji raportu. Wybrana funkcja
bedzie uzyta do przygotowania danych dla danego zrddta.

Opis - dodatkowa informacja opisujaca zrodto danych

Parametry - przycisk wywotuje okno dialogowe umozliwiajace zdefiniowanie
zestawu parametrow wymaganych przez wybrang funkcje do przygotowania
danych. Parametry te mogg by¢ zapisane w bazie danych wraz z definicjg zrodta.
Ma to znaczenie w momencie wykorzystania zrodta danych. W przypadku zapisu
parametrow uzycie zrodla nie bedzie wymagato ich definiowania natomiast w
przeciwnym wypadku parametry beda definiowane przed uzyciem. O zapisie
parametréw decyduje przycisk opcji ,,Zapisz parametry”. Jezeli opcja ta bedzie
zaznaczona a parametry nie zostaty zdefiniowane, to zapis danych zrodta nie
bedzie mozliwy a program poinformuje o konieczno$ci zdefiniowania
parametrow.

Jesli w programie znajdzie si¢ kilka aktualnych tabel, to program podpowie kurs z
tabeli najnowszej. Nie wszystkie funkcje raportowe sg przeznaczone do
wykorzystania w zrodet danych. Wynika to z tego, ze nie wszystkie funkcje
przygotowuja zestaw danych. W kontrolce umozliwiajacej wybor funkcji dostgpne sa
jedynie te funkcje, ktore przygotowuja zestaw danych.

Nie wszystkie funkcje raportowe posiadaja parametry. W takim przypadku program
poinformuje o braku parametrow.

Dane wprowadzonego zrodta danych mozna zmodyfikowac po zatwierdzeniu uzywajac
funkeji ,,Edycja zrodta danych”.

Edycja zrédta danych dostepna jest z poziomu okna edycji raportéw lub z okna
przegladu zrédet danych.

Umozliwia ona modyfikacj¢ danych istniejacego zroédta danych. Mozna zmieni¢ kazdy
z parametrow zrodla danych wraz z parametrami wybranej funkcji raportowej. Jezeli
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modyfikacji zostaje poddane zrédio ktore zostato juz uzyte w arkuszu kalkulacyjnym to
nalezy zapewni¢ poprawnos¢ jego uzycia poprzez zmiang¢ zawartosci arkusza.

Usuwanie zrédta danych mozliwe jest z poziomu okna edycji raportu lub z okna
przegladu zrédet danych.

W przypadku usuwania zrodta danych uzytego juz w arkuszu kalkulacyjnym nalezy
zapewni¢ poprawno$¢ tego arkusza poprzez usunig¢cie nazwy danego zrodia z
zawartos$ci arkusza.

Zrédto danych jest reprezentacja zestawu danych przygotowanego przez wybrang
funkcje. W celu podgladu przygotowanych danych nalezy uzy¢ funkcji ,,Pokaz dane”.
Program wyswietli okno z danymi przygotowanymi przez funkcj¢ wybrang przy
tworzeniu zrodta danych (np. dane Bilansu Otwarcia).

Bilans otwarcia

Bilans otwarcia
Numer | ]| Saldo Wn ||| Saldo Ma v || Saldo Wal Win[ v || Saldo Wal Ma [ v ]| Walutal v || Nazwa =
PLN inne
000-001 uso inne
010 423 584,35 0,00 0,00 0,00 PLN SRODKI TRWALE
010-001 391274,11 0,00 0,00 0,00 PLN SRODKI TRANSPORTU
010-002 21 495,80 0,00 0,00 0,00 PLN MASZYNY T URZADZENIA
010-003 10814,44 0,00 0,00 0,00 PLN POZOSTALE SRODKI TRWALE UMORZOI
012 43 586,94 0,00 0,00 0,00 PLN Srodki trwate w budowie
012-0001 43 242,68 0,00 0,00 0,00 PLN WIATA
012-0002 344,26 0,00 0,00 0,00 PLN ALARM NA PLACU
013 PLN Zaliczki na srodki trwate w budowie
021 1886,76 0,00 0,00 0,00 PLN Wartosci niematerialne i prawne
021-0001 1886,76 0,00 0,00 0,00 PLN INNE WARTOSCI NIEMATERIALNE 1 PR
070 0,00 251102,13 0,00 0,00 PLN Umorzenie srodkdw trwatych
070-0001 0,00 231710,73 0,00 0,00 PLN UMORZENIE SRODKOW TRANSPORTU
070-0002 0,00 19391,40 0,00 0,00 PLN UMORZENIE MASZYN I URZADZEN
077 0,00 30821,66 0,00 0,00 PLN UMORZENIE NISKOCENNYCH SKLADNIK
078 0,00 1886,76 0,00 0,00 PLN UMORZENIE WARTOSCI NIEMATERIALN
095 20 007,22 0,00 0,00 0,00 PLN NISKOCENNE SKLADNIKI MAJATKU TRW
095-0001 12721,79 0,00 0,00 0,00 PLN SKLADNIKI MAJATKU TRWALEGO DO KC
095-0002 7285,43 0,00 0,00 0,00 PLN SKLADNIKI MAJATKU TRWALEGO DO KC
095-0003 PLN TELEFON PANASONIC
095-0004 PLN MONITOR HYUNDAI
noc onne oin LR ZAC2 MONOA 11 [
gl | 0|
Zamknij

Dane do zastawu przygotowywane sa przed wyswietleniem okna arkusza
kalkulacyjnego przez funkcje przygotowujaca dane na podstawie wskazanych
parametrow.

Po przygotowaniu danych do zestawu otwiera si¢ okno ,,Arkusz kalkulacyjny”.
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Lista funkcji Przeglad zrodet
wbudowanych i funkcji danych
zewnetrznych

Arkusz kalkulacyiny
Blk Edycja Wstaw Konfiguracja

DS HE| & B @ s 0 -lpz[EEE|B 2 U BEZ O
A8 =
A I B [ c [ o T e ] F [ &

1 Zrédto danych: Z1

2

3 Numer konta  010°

4

S Kolumny: SALDONARWN SALDONARMA SALDOWN SALDOMA OBROTYWN OBROTYMA

6

7 574 520,09 0,00 15093574 0,00 15141694 4812

8 |

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18 -

19 .
W] €[ > M )\ Obrotyisalds « Administrator /' ‘ »

Zdefiniowane wczeséniej zrodta danych pozwalajg wykorzysta¢ dane przygotowywane
przez funkcje raportowe.

- BS = =BO(B1.B2:83)
A | B
1 Nazwa zrédta danych: 72
2 Numer konta: ‘010"
3 Nazwa kolumny: SALDOWN
4
5 Wynik funkcji:
6

Nazwa zrodta jest jednym z parametrow funkcji arkuszowej. Okno przegladu Zrodet
jest wywotywane poprzez przycisk umieszczony w gornej czesci okna arkusza. Uzycie
przycisku [WYBIERZ] w oknie przegladu zrédet spowoduje wpisanie nazwy
wybranego zrodla danych do aktywnej komorki arkusza. W oknie przegladu zrédet
dostepny jest rowniez przycisk [WSTAW DANE] stuzacy do wstawiania do arkusza
calego zestawu danych zwigzanego z wybranym zrodtem. Podczas przegladu zrodet
danych mozna dokona¢ edycji badz usunigcia istniejacych zrodel, dodania nowych oraz
podgladu przygotowanych danych. Edycja, dodawanie i usuwanie zrédet powoduja
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konieczno$¢ ponownego przygotowania danych zwigzanych ze zrédtami danych.
Operacja ta odbywa si¢ automatycznie po zatwierdzeniu zmian w zréodtach. W
przypadku zmiany nazwy badz usunigcia zrodta uzytego juz w arkuszu nalezy
zmodyfikowa¢ zawarto$¢ komoérek zawierajacych nazwe tego zrodta danych.

Arkusz kalkulacyjny umozliwia korzystanie z funkcji podczas tworzenia formut.

Udostepnia funkcje wbudowane oraz funkcje zewngtrzne dostarczone wraz z funkcjami
przygotowujacymi dane dla raportu. Przycisk umieszczony w gornej czgsci okna
arkusza umozliwia wybor funkcji z okna wyboru. Okno wyboru funkcji umozliwia
wstawienie do arkusza zaréwno funkcji wbudowanych jak i funkcji zewnetrznych.
Wszystkie funkcje sg pogrupowane wedhug kategorii (np. funkcje tekstowe,
statystyczne). Okno wyboru funkcji zawiera nastepujace informacje o funkc;ji:

Kategoria
Nazwa
Lista parametrow
Opis
ii: Dostepne funkcje
IKateooria I Funkcja =
Dostepne b e Lista funkgji
S —> e Il
kategorie |
Data i czas ]
Administrator |ATANZ
Informacyjne |ATANH |
FK.ObrotySalda |CEILING 3‘
Parametry eos
funkgji =~ ——>> ABSCLiczba)
Funkcja oblicza wartos¢ bezwzgledna liczby. < OpIS funkcji
Formula ———>  Fomula: [-A850 J
_Woterz | zamy_|

W dolnej czgéci okna w pozycji ,,Formula” wpisujemy tekst formuty ktory pojawi si¢
w komorce arkusza.

W przypadku wpisania niepoprawnej formuty (np. brak nawiaséw lub parametrow
funkcji) program nie pozwala na zatwierdzenie wprowadzonych danych.
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Uwaga

Parametrami funkcji moga by¢ adresy komorek (np. =BO (A1;A2;A3)). Jezeli w
komorce arkusza wpisywana jest wartos¢ tekstowa posiadajaca na poczatku znaki 0
(np. numer konta 010) to taka warto$¢ naleiy wpisaé do komoérki uzywajac znaku ,,
lub ' przed i po wpisanym tekscie (np. ,,0107,'010"). Wpisanie takiej wartosci bez tych
znakow spowoduje wystapienie bledu w arkuszu, gdyz arkusz dokona automatyczne;j
konwersji tego tekstu na liczbe ,,wycinajac” znaki ,,0”.

Arkusz kalkulacyjny zostat wyposazony w system sprawdzania poprawno$ci. Pomaga
on uzytkownikowi w prawidtowym wypehianiu arkusza. Sprawdzanie poprawnosci
odbywa si¢ przed wyswietleniem okna arkusza oraz po kazdej modyfikacji jego
zawartosci. Sprawdzanie poprawnosci dotyczy zaréwno btedéw uzycia funkcji
wbudowanych jak i funkcji zewnetrznych. W komorce, w ktdrej jest niepoprawna
formuta program umieszcza informacj¢ o btedzie. Jezeli bledy zostaty wykryte przed
wyswietleniem okna arkusza, to ich lista pojawi si¢ automatycznie w dolnej czesci
okna. Liste bledéw mozna ukry¢ (menu podreczne, pozycja [UKRYJ] badz wyczyscié
(menu podreczne, pozycja [WYCZYSC]).

Plik Edycja Wstaw Konfiguracja
D@uuggamm <10 -|lpzZ[E]JEE|B 7 U202
B4 = =BO($4$1:34$2:83)
A I B | c B
1 pA|
2 ‘010"
3 SALDOWN SALDOM SALDOWALWN
4 Biad lBIgd I Btad
S
6
i
8
9
10
11
12
13
14 =
15
I e =l
K] ] pip B0 / 3| | B
Bledy arkusza:
) . Strona 1, Kom@vka B4 -W 2ré’d|‘e danych "Z] * n.i.e 2naleziono kolumny “SALDOM". Wyczysé =
Lisa biedsw 3, pmeEambadt bt kot g L i Zothamsie
R el nie znaleziono pozycii 01. 3
Uk o
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Podczas pracy z arkuszem funkcja sprawdzania poprawnosci jest wywotywana
automatycznie po kazdej modyfikacji zawarto$ci arkusza. Liste wykrytych btedow
mozna wywota¢ z menu okna ([EDYCJA/SPRAWDZ POPRAWNOSC FUNKCIJI)).
Wykryte btedy wyswietlane s3 w dolnej czgéci okna. System sprawdzania poprawnosci
umozliwia skok z listy btedéw do komorki zawierajacej niepoprawng formute. Funkcja
ta jest wywolywana z menu podrecznego zwiazanego z lista bledow ([ZNAJDZ
KOMORKE]) badz poprzez dwukrotne kliknigcie na opisie btedu.

Arkusz kalkulacyjny zostat wyposazony w szereg funkcji pomocnych podczas jego
projektowania. Najwazniejszymi z nich sa:
Formatowanie zawartosci komorek (np. zmiana czcionki, koloréw)
Sortowanie danych - rosngce i malejgce
Laczenie i rozdzielanie komoérek
Zapis wynikow dziatania funkcji arkuszowych do pliku - menu gtéwne, pozycja
[PLIK/ZAPISZ WYNIKI]
Zapis zawartosci arkusza do pliku - menu gtéwne, pozycja [PLIK/ZAPISZ JAKO]
Odczyt zawarto$ci arkusza z pliku - menu gtéwne, pozycja [PLIK/OTWORZ]

Wstawianie wiersza, kolumny, strony - menu gléwne, pozycja
[WSTAW/WIERSZ/KOLUMNA/STRONA]

Pokazywanie tekstu formuty w komoérce - menu glowne, pozycja
[KONFIGURACJA/POKAZ FORMULY]
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Projektant raportow

Projektant dostarczany jest jako wbudowany modut Genaratora Raportow, ktory
pozwala na szybkie i tatwe projektowanie raportow. Projektant zostat stworzony z tzw.
ptywajacych paneli narzgdziowych, ktore moga by¢ dostosowane przez uzytkownika
wedle wlasnych potrzeb. Ustawienia te sg zapamigtywane i odtwarzane przy
ponownym wywotaniu okna Projektanta.

Projektowanie raportow

Przeprojektowanie istniejacych w programie raportow jest opcja dostepng dla kazdej
wersji programu RAKSSQL. Projektowanie nowych raportow jest dostgpne jedynie dla
modulu Generator Raportow.

Aby utworzy¢ nowy raport lub przerobi¢ istniejacy nalezy uruchomic opcje
»Zestawienia/ Generator raportow”.

W celu stworzenia nowego raportu nalezy uruchomié przycisk [DODAJ] — (dla os6b
posiadajacych wykupiony modut Generator Raportow) lub przycisk
[OPERACJE/PROJEKTUJ] (dla kazdej wersji programu RAKSSQL — opcja w
standardzie).
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Uruchomi si¢ okno Projektanta.

Inspektor Strona raportu
obiektow

,; Projektant - Faktura

Pik.. Edycia Narzedzia ?

M I e e YA e e
B I Ul|AZ|E E

=] E3

| = = 1%l 521 ] 50 = 4

= — J=Ealhzs 3|
N
St1 | subPozycie | SubKaucidnowane |
| Paget: TiPage =l
Mﬁ_ﬂ . 36 WYSTAWIENIA'], [DOKUMENT."DATA_WYSTAWIENIA']}
| Odstep miedzy kolumnarmi 4 [DOKUMENT."DATA_SPRZEDAZY"]|
[otinos B [DOKUMENT."NAZWA_DOKUMENTL"] _1‘
» : [DOKUMENT."NUMER"] \
oy e ; - 5 ORYGINAE 1
W czasie przed wydiukowaniem | (OnBeforePrint) N 4
Polazenie ottrait ar
Drukuj na poprzedniej stronie alse hd 4 NABYWCA
Prawy margines 36 ] DOKUMENT. "NAZWA_PELNA_PLATNIKA"]
[Roamne.. 1M DOKUMENT. "ULICA_PLATNIKA"]
[ ; )] DOKUMENT. "NRDOMU_PLATNIKA"]
|-Eozciaga do obszan cickoviansall aies R §) DOKUMENT. "NRLOKALU_PLATNIKA"]
| Gémy margines 3 DOKUMENT. "KOD_PLATNIKA"]
[ [pfepod | 4, [DOKUMENT. “MIEJSCOWOSC_PLATNIKA"]
26 i "ODBIORCA
DAWCY") "IDOKUMENT. "NAZWA_PELNA_ODBIORCY"]
PEDAWCY"] DOKUMENT. "ULICA_ODBIORCY"
DOKUMENT. "NRDOMU_ODBIORCY"]
4 [DOKUMENT."NRLOKALU_ODBIORCY"]
4 [DOKUMENT."KOD_ODBIORCY"]
TNOSCI"] 4 DOKUMENT. "MIEJSCOWOSC_ODBIORCY"]
5 "SPOSOB WYLICZANIA WARTOSCI DOKUMENTU
05C1"] 8 )|

[Piksele 12818 [

Okno sktada si¢ z szeregu elementow, ktore spetniaja rozne zadania.

W gornej czesci okna znajduja si¢ paski narzedziowe, z lewej strony okna znajduje si¢
inspektor objektow, z prawej strony projektowana strona raportu.

Inspektor obiektow — umozliwia dostgp do wszystkich wlasciwosci wskazanego
obiektu.

Na pasku narzgdziowym znajduja si¢ obiekty stuzace do tworzenia raportow

INNEE YA NENEE Yo

Rola poszczegolnych obiektow zostata omoéwiona w ponizszej tabeli.
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Tabela1  Informacje o obiektach na pasku narzedziowym:

Nazwa Znaczenie
Obiekt  Znaczenie

Obiekt ,, Ramka tekstowa” jest prostokatng ramka z mozliwo$cig wpisania wielu linii
tekstu wewnatrz niego. Poprzez zmian¢ wlasciwosci tego obiektu mozna mie¢ wplyw
na rodzaj ramki, kolor i wielko$¢ obiektu. Mozliwa jest takze zmiana wszystkich
atrybutdw czcionki, potozenie i orientacja tekstu.

Wiasciwos¢ MEMO obiektu pozwala na pisanie wielu linii tekstu, tacznie z uzyciem
zmiennych, odno$nikoéw do pdl baz danych a takze wyrazen.

Mozliwe jest rowniez podiaczenie tego obiektu do pola typu memo w tabeli bazy

danych.

Przyktad uzycia zmiennych, pol baz danych i wyrazen:
1. Length, cm: [Length]

2. Length, cm: [Tablel.”Length_cm”]

3. Length, cm: [[Length_in_inches] * 2.54]

4. Length, cm: [Tablel.”Length in” * 2.54]

Edytor wlasciwosci MEMO obiektu pozwala na modyfikacj¢ jego zawartosci z
mozliwoscia jednoczesnego uzycia zwyklego tekstu, zmiennych i pdl baz danych.
Mozliwe jest rowniez ustawienie formatu wyjsciowego dla uzytych zmiennych lub
po6l baz danych.

W obrebie edytora skryptu mozliwe jest uzycie skrotow klawiszowych:

[Insert] - wstawienie zmiennej

[CtrI+Enter] - zamknigcie edytora z zapisaniem zmian
[CtrlI+F] - okreslenie formatu dla uzytych zmiennych
[Escape] - zamknigcie edytora bez zapisania zmian

Edytor formatéw pozwala na ustawienie formatu zmiennych uzytych we wlasciwosci
MEMO obiektu tekstowego. Wywotanie edytora mozliwe jest z poziomu edytora
tekstu lub z menu podrgcznego ramki tekstowej. Zmienna moze by¢ przedstawiana
jako zwykty tekst (bez formatowania), jako warto$¢ liczbowa, data lub warto$¢
logiczna. Dla kazdej z formatowanych kategorii mozna wybra¢ jedna z kilku opcji
formatowania ciggu (np. mozna ustawi¢ liczbe cyfr w czgséci utamkowej dla wartosci
liczbowej, wybra¢ dtugi lub krotki format daty, itd.). Mozliwe jest rowniez
zdefiniowanie wlasnego formatu ciagu dla kazdej kategorii (np. #,##0.000 dla
warto$ci liczbowej). Warto$ci logiczne moga by¢ sformatowane poprzez wskazanie
odpowiednich ciggdéw tekstowych dla wartosci TRUE i FALSE.

Wybrany format jest zastosowany dla kazdej zmiennej wpisanej we wlasciwosci
memo ramki tekstowe;j. Jesli zmienna nie moze by¢ sformatowana, pokazywana jest
jako tekst.

Jesli w jednym obiekcie uzywanych jest kilka zmiennych i kazda z nich ma mie¢
odrebny format, mozliwe jest uzycie miejscowego formatowania poprzez
wykorzystanie identyfikatora ,.#”. Identyfikator ten wraz z formatowanym ciggiem
nalezy zamkna¢ nawiasem kwadratowym:
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Tabela 1 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (ciag dalszy):

Nazwa Znaczenie
Obiekt Znaczenie

[Zmienna #format], gdzie ,,format” jest jedna z nast¢pujacych wartosci:

x.X lub Nx.x lub Nyyyyy.
Formatowanie liczby. x.x - dtugo$¢ liczby/liczba cyfr w czg¢sci utamkowej; yyyyy
- cigg w postaci #,##0.00.
Jesli ciagi x.x lub yyyyy zawierajg znaki ,,.”, ,,,”, ,,-”, ostatni z nich zostanie uzyty
jako separator dziesigtny.
DxxxxX, TXXXXX - data i €zas. XXXXX - cigg w postaci dd.mm.yy.

BXXXXX;yyyyy - formatowanie zmiennej logicznej. Jezeli zmienna ma warto$¢ False,
przedstawiony zostanie ciag XXxxX, W przeciwnym razie przedstawiony zostanie ciag
YYyyy.

Oto kilka przyktadow uzycia identyfikatora ,.#"

1. [Tablel.”N1”#9.2] [Tablel.”N2” #N9-2] [Tablel.”N3” #N###0.00] -
formatowanie liczbowe

2. [Tablel.”Datel” #Ddd.mm.yyyy] [Tablel.”Time” #Thh:mm:ss] - formatowanie
daty/czasu

3. [Tablel.”Booll” #BFalse;True] [Tablel.”Bool2” #BNo;Yes] - formatowanie
zmiennej logicznej

Nie mozna uzy¢ identyfikatora formatowania w edytorze zmiennych.

W podrgcznym menu obiektu ,,Ramka tekstowa” dostepne sa nastgpujace opcje:

rozciggane - obiekt przybiera wysoko$¢ zmiennej, w zaleznosci od aktualnej iloSci
tekstu zawartego w zmiennej. Wskazane jest wlaczenie tej opcji rowniez grupie,
na ktdrej umiejscowiona jest ramka tekstowa, w takim przypadku gdy nastgpuje
drukowanie grupy, jej maksymalna wysoko$¢ obliczana jest na podstawie
maksymalnej wysokosci ze wszystkich obiektow na niej umiejscowionych, ktore
majg wlaczong opcje ,,rozciggane”

zawijanie wierszy - dlugie ciagi znakowe zostaja zawinigte w kilka linii tekstu
rozmiar automatyczny - przed narysowaniem obiektu obliczana jest jego
maksymalna dtugosc i wysoko$¢ na podstawie tekstu w nim zawartego

=== Grupy (bandy) dostepne w Generatorze Raportow.

Generator Raportéw posiada kilka edytoréw band (dla band zawierajacych dane
nagtowkow grup i band zawierajacych dane w postaci krzyzowej (cross-data)).

Edytor band (grup) pozwala na wybor sposrod dostgpnych zbioréw danych (dataset'ow)
lub przypisanie wirtualnego zbioru danych i podtaczenia go do grupy. W przypadku
podtaczenia wirtualnego zbioru danych, konieczne jest ustawienie wartosci okreslajacej
ile rekordow danych w nim si¢ znajduje. W trakcie wykonywania raportu, grupa do
ktérej podiaczone jest wirtualne zrédto danych wydrukowana zostanie tyle razy, ile
rekordow zadeklarowano w zbiorze danych.

Edytor naglowkow grup pozwala na ustawienie warunkow grupowania w oparciu o pola
z bazy danych lub dowolnego wyrazenia.
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Tabela 1

Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (ciag dalszy):

Nazwa Znaczenie

Obiekt

Znaczenie

W podrecznym menu obiektu ,,Grupa”, dostepne sg nastepujace opcje (w zaleznosci
od typu grupy):
rozciagane - wysoko$¢ grupy okreslana jest na podstawie maksymalnej
wysokosci obietkow od niej zaleznych (umiejscowionych na tej grupie)
rozbite - grupa moze rozbi¢ zawarte w niej obiekty na kilka stron lub kolumn
W podrecznym menu obiektu ,,Grupa”, dostepne sg nastepujace opcje (w zaleznosci
od typu grupy):
wymu$ nowa strong - raport wymusza wydrukowanie nowej strony wydruku po
wydrukowaniu wszystkich podlegltych danej grupie podgrup
na pierwszej stronie - grupa drukowana jest tylko na pierwszej stronie (dotyczy
grup typu ,,page header” i ,,page footer”)
na ostatniej stronie - grupa drukowana jest tylko na ostatniej stronie (dotyczy

tylko grupy typu ,,page footer”)
pokaz na wszystkich stronach - grupa drukowana jest na kazdej nowe;j stronie. Opcja
ta dotyczy jedynie band typu ,,master header”, ,,detail header” , ,,subdetail header”,
,»group header” i ,,cross header”.

Obiekt ,,Rysunek” ten jest przeznaczony do zamieszczania w raporcie rysunkow.
Obstuguje formaty graficzne BMP, WMEF, ICO i JPG. Edytor obiektu pozwala na
wybor pliku graficznego Iub wyczyszczenie zawartosci obiektu.

Mozliwe jest rowniez uzycie rysunku z pola typu BLOB w bazie danych. Aby tego
dokona¢, nalezy we whasciwosci MEMO obiektu rysunek wpisa¢ odwotanie do
odpowiedniego pola, np.: [Tablel., GraphicField”].

Wywotanie edytora memo obiektu moze odby¢ sie poprzez wcisniecie kombinacji
klawiszy [Ctrl+Enter] na obiekcie lub z ,,Inspektora obiektow”.

Opcje dostepne w podrecznym menu obiektu rysunek:

rozciaggane - obiekt dostosowany jest wielkosci jego zawartosci (wielko$ci
rysunku)

zachowaj proporcje - rysunek zachowuje proporcje podczas rozciggania obiektu
wysrodkuj rysunek - rysunek zostanie umiejscowiony na $rodku obiektu.

wPodraport” jest obiektem stuzacym do zagniezdzania raportdw, jest on podiaczony
do innej strony raportu. W czasie tworzenia raportu, podtaczona strona wdrukowana
jest w miejsce obiektu.

Podraporty moga by¢ umieszczane jeden obok drugiego, jesli jednak zachodzi
potrzeba umieszczenia podraportow jeden pod drugim, kazdy z nich nalezy umiescié
na odrgbnej grupie (bandzie).
Ograniczenia w stosowaniu podraportow:

nie mozna uzywaé kolumn

nie mozna uzywac band typu ,,report summary”, ,,page header”, ,,page footer”,
,,column header”, ,,column footer”
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Tabela2  Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (ciag dalszy):

Nazwa
Obiekt

2,

p,

IIf%

Znaczenie
Znaczenie

Ograniczenia w stosowaniu podraportow:

nie mozna uzywac rozbijania band
nie mozna uzywac nagtowkow i stopek (bandy typu ,,group header” i ,,group
footer”)

Obiekt ,,Linia” ten stuzy do rysowania pionowych i poziomych linii. Mozliwa jest
zmiana takich wtasciwosci tego obiektu jak dlugos¢ i kolor. Linia jest bardzo
wygodnym obiektem podczas rysowania raportu.

Obiekt ,,OLE” stuzy do potaczen z obiektami OLE. Edytor obiektu pozwala na
wstawienie nowego obiektu OLE lub modyfikacje istniejacego. Mozliwe jest rowniez
uzycie obiektu OLE z pola typu BLOB bazy danych. Aby tego dokona¢, nalezy we
wiasciwosci MEMO obiektu wpisa¢ odwotanie do odpowiedniego pola bazy danych,
np. [Tablel.”OLEField”].

Edytor ebiektu ,,OLE” mozna wywola¢ poprzez wcisnigcie kombinacji klawiszy
[Ctrl+Enter] na obiekcie lub z ,,Inspektora obiektow”.

Opcja ,,rozciggane” w podrecznym menu obiektu, pozwala w niektorych przypadkach
na prawidtowe wys$wietlenie danych z arkusza Excela.

Obiekt ,,RichTekst” ten moze przechowywac tekst sformatowany, obstuguje on
format RTF w wersji 1.2. Dopuszczalne jest uzywanie zmiennych w tekscie.

Edytor obiektu pozwala na modyfikacje jego zawarto$ci, wezytywanie tekstu z pliku
RTF oraz umieszczanie w tekécie zmiennych.

Mozliwe jest rowniez uzycie w tekécie obiektow z rysunkami, z pol typu BLOB bazy
danych. Aby wstawi¢ obrazek z pola bazy do tekstu, nalezy wpisa¢ odwotanie do
odpowiedniego pola, np. [Tablel.”RichField”].

Edytor MEMO moze by¢ wywotany poprzez wcisnigcie kombinacji klawiszy
[Ctrl+Enter] na obiekcie lub z ,,Inspektora obiektow”.

Jesli linie tekstu wybiegaja poza strefe obiektu, nie zostang wydrukowane.

Obiekt ,,CheckBox” jest ramka z zaznaczeniem umieszczonym wewnatrz niego.
Zaznaczenie to jest pokazywane w przypadku gdy wyrazenie logiczne wpisane we
wiasciwosci MEMO obiektu, rdwne jest logicznej prawdzie (True).

Obiekt ,,Shape” stuzy do rysowania w raporcie réznego rodzaju ksztattow
(prostokatdw, prostokatéw o zaokraglonych ksztaltach, elips, trojkatow).
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Tabela2  Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (cigg dalszy):

Nazwa Znaczenie
Obiekt Znaczenie

Obiekt ,,Barcode” stuzy do zamieszczania w raporcie kodow kreskowych. Mozliwe
jest uzycie nastepujacych kodéw kreskowych:

2 of 5 interleaved

2 of 5 industrial

2 of 5 matrix

Code 39

Code 39 Extended

Code 128A

Code 128B

Code 128C

Code 93

Code 93 Extended

MSI

PostNet

Codebar

EAN 8

EAN 13

EAN 128A

EAN 128B

Codebar

EAN 8

EAN 13

EAN 128A

EAN 128B
Obiekt ,,Barcode” stuzy do zamieszczania w raporcie kodow kreskowych. Mozliwe
jest uzycie nastepujacych kodow kreskowych:

EAN 128C

UPC A

UPC EO

UPCEL

UPC Supp2

UPC Supp5

» Obiekt ,,Chart” (wykres) przeznaczony jest do umieszczania réznego rodzaju
wykresdw w raporcie. Istnieje mozliwo$¢ uzycia szeéciu rodzajow wykresow:
liniowego, punktowego, kolumnowego, stupkowego, powierzchniowego i kotowego.
Aby podtaczy¢ wykres do p6l danych, nalezy zdefiniowa¢ dwa obiekty typu ,,ramka

tekstowa”. Zawarto$¢ jednej bedzie uzyta jako zrédto danych do wykresu, a drugiej
jako opis tych danych (legenda wykresu).
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Tabela2  Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (ciag dalszy):

Nazwa Znaczenie
Obiekt Znaczenie

N W przypadku gdy ,,ramka tekstowa” zawierajaca dane do wykresu przedstawia je w
postaci sformatowanej (np. ,,10 000.00), podczas pobierania zostang pomini¢te znaki
ktore nie s cyframi, a znajduja si¢ na poczatku lub na koncu ciggu oraz separator
liczb (zazwyczaj spacje). Dane, ktore zawieraja bardziej skomplikowane
formatowanie (np. 10000km?2) nie moga zosta¢ uzyte do przedstawienia na wykresie.
W przypadku gdy istnieje jednak konieczno$¢ przedstawienia danych ze szczegdlnym
formatowaniem, warto uzy¢ dodatkowego, niewidocznego obiektu zawierajacego
same dane bez formatowania, i tych uzy¢ jako wartosci przedstawianych w formie
wykresu. Wiasciwos¢ obiektu dotyczaca jego widocznos$ci mozna ustawié w
,Inspektorze obiektow” (wlasciwos¢ ,,Visible” obiektu nalezy ustawic¢ na warto$¢
»07).

Mozliwe jest uzycie dwoch rodzajow wykresow: pojedynczego i zbiorowego.
Wykres zbiorowy przedstawia kilka wykresow na jednej siatce.
W przypadku uzycia wykresu pojedynczego, wtasciwos¢ MEMO obiektu zawiera

nastepujace ciagi:

1. Headerl1;Header2;Header3

2. Valuel;Value2;Value3

W przypadku uzycia wykresu zbiorowego, wtasciwo$¢ MEMO obicktu zawiera
nastepujace ciagi:

1. Headerl;Header2;Header3

2. Valuel.1;Value2.1 (pierwszy wykres)

3. Value2.1;Value2.2;Value2.3 (drugi wykres)

4. Value3.1;Value3.2;Value3.3;Value3.4;Value3.5 (trzeci wykres)

W tym przypadku wynikiem sa trzy wykresy: pierwszy w dwoma punktami, drugi z
trzema i trzeci z pigcioma punktami.

Wykres mozna zbudowacé rowniez poprzez edycje¢ wasciwosci MEMO obiektu,
wystarczy wpisa¢ tam odpowiednie wartosci.

Obiekt ,,Chart” (wykres) pozwala na stworzenie wykresu ,,najlepsza dziesigtka”
(,,Top-10”). Wykres taki przedstawia klika najwyzszych wartosci oraz sum¢ inych
wartosci nie ujetych w wykresie. Aby tego dokonaé, nalezy wpisac liczbe
przedstawianych najwyzszych warto$ci w polu ,,Pokazuj topl0  wartosci”, na
zaktadce Dane edytora obiektu ,,chart” oraz etykiete wyswietlang dla tych warto$ci
(zwykle uzywa si¢ stowa ,,Inne”).

=) Obiekt ,, Ramka tekstowa z ciemiem” ma takie samo zastosowanie jak ramka
tekstowa. Mozna ja ustawia¢ w dowolne miejsce. Cien moze by¢ przesuwany dookota
ramki. Cien moze mie¢ tez rozne ksztalty. Moze by¢ zaokraglony lub kwadratowy.

@ Obiekt ,,Cross —Tab” moze pokazywac dane z jednej tabeli w postaci krzyzowe;j .
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Na pasku narzedziowym znajduja si¢ obiekty umozliwiajace zarzadzanie
rozmieszczeniem obiektow.
= €= K= > —

1 -
£5 = =000 s | 3yl ~°£J’

Rola poszczegolnych obiektéw zostata omoéwiona w ponizszej tabeli.

Tabela 3 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym:

Nazwa Znaczenie

Obiekt Znaczenie

P Wyréwnaj lewe krawedzie

EL) Wyrownaj $rodki poziomych krawedzi
=i Wyrdéwnaj poziomo w oknie

11 Wyréwnaj przestrzen poziomo

L= Wyréwnaj prawe krawedzie

pil Wyrownaj gorne krawedzie

A Wyréwnaj $rodki pionowych krawedzi
(il Wyréwnaj pionowo w oknie

= Wyréwnaj przestrzen pionowo

ay Wyréwnaj dolne krawedzie

Na pasku narzgdziowym znajduja si¢ obiekty umozliwiajace tworzenie ramek w
obiekcie.

looooloo| &L= os -

Rola poszczegolnych obiektéw zostata omowiona w ponizszej tabeli.

Tabela 4 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym:

Nazwa Znaczenie
Obiekt Znaczenie

Gorna krawedz ramki

Lewa krawedz ramki

OO O

Dolna krawedz ramki
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Tabela 4 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (cigg dalszy):

Nazwa
Obiekt

Znaczenie
Znaczenie

Prawa krawedz ramki
Wszystkie krawedzie ramki
Brak ramki

Kolor tta

Kolor ramki

Rodzaj linii

Szerokos$¢ ramki

Na pasku narzedziowym znajduja si¢ obiekty umozliwiajace rozmieszczenie tekstu w
obrebie wskazanego obiektu (o ile wlasciwosci obiektu pozwalajg na wpisywanie w
nim tekstu).

“T:['Tahoma -9 - BIU AZ#

EEE| w

Rola poszczegolnych obiektow zostata omowiona w ponizszej tabeli.

Tabela 5 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym:

Nazwa
Obiekt
17 Tahoma

9 v

X Pe N

R

Znaczenie
Znaczenie

Nazwa czcionki
Rozmiar czcionki
Pogrubiony

Kursywa
Podkreslony

Kolor czcionki
Atrybuty zaznaczania

Wyréwnaj do lewej
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Tabela 5 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (cigg dalszy):

Nazwa Znaczenie
Obiekt Znaczenie
Wysrodkuj

Wyrdéwnaj do prawej
Wyrdéwnaj do szerokoSci
Wyréwnaj do gory
Srodek pionu

Woéwnaj do dotu

Normalny tekst/ 90 stopni

=

Na pasku narzgdziowym znajduja si¢ obiekty umozliwiajace tworzenie nowego raportu
oraz operacje na tym raporcie.

D@ R e | e v #EE e

Zamknij ’

Rola poszczegodlnych obiektow zostata omdéwiona w ponizszej tabeli.

Tabela 6 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym:
Nazwa Znaczenie

Obiekt Znaczenie

Tworzenie nowego raportu

Otwarcie raportu

Zapis raportu

Podglad raportu

Wycinanie fragmentu raportu

Kopiowanie raportu

Wklejenie danych do raportu

58 % < b O g D

Cofanie ostatnio wykonywanych polecen
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Tabela 6 Informacje o obiektach na pasku narzedziowym (cigg dalszy):
Nazwa Znaczenie

Obiekt Znaczenie

Ponawianie anulowania ostatnio wykonywanych polecen
Przesuwanie danych na wierzch

Przesuwanie danych pod spod

Zaznaczanie wszystkiego

Ustawienia strony

Zaznaczanie siatki
Ustawianie na siatce

Dopasowanie raportu do siatki

% H & # <« mg@ d e

Uruchomienie pomocy kontekstowej

Zamknij Zamknigcie projektanta

Pasek narzgdziowy umozliwiajacy dostep do pol poszczegolnych tabel z danymi

JJ_QEJ wywotuje okno:

Lista dostepnych
zrodet danych

Dostepne ZrédNtanych et
EFEIED = [

2 ) ¢ Poziome
- RTOSC_NETT ' Fr

5 WARTOSC WALUTOWA
G4 RAZEM_ILOSC
G5 RAZEM_ILOSC_KAUCJONOWANY [V Uwzgledniai nagréwki

Lista pol w E5 WARTOSC_KAUCJONOWANYCH e
wybranym ——355 WART_ZAK_KAUCJONOWANYCH IV | Uwzgledniai grupy
zrédle 5 WART_ZLOT_KAUCJONOWANYC
danych 55 SPOSOB_PLATNOSCI _I

G5 DATA_PLATNOSCI

55 BANK_SPRZEDAWCY LI OK I Anuluj
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Za pomocg tego narzgdzia mozna stworzy¢ prosty raport poprzez wskazanie jakie dane
z jaki zrodet majg by¢ umieszczone na wydruku.

Opcje umieszczone po prawej stronie listy umozliwiaja odpowiednie rozmieszczenie
wybranych danych na stronie wydruku.

Rola poszczegolnych klawiszy skrotowych uzywanych w ,,Projektancie” zostata
opisana w ponizszej tabeli.

Tabela 7 Rola klawiszy skrétowych uzywanych w ,Projektancie”:

Nazwa Znaczenie

Klawisze skrotowe Znaczenie

Klawisze kursora Przejscie do nastgpnego obiektu

[Ctrl + Strzatka Przesunigcie zaznaczonych obiektow zgodnie z klawiszem kursora
kursora]

[Shift + Strzatka Zwigkszenie lub zmniejszenie rozmiaru zaznaczonego obiektu (lub
kursora] zaznaczonych obiektow)

[Enter] Przywotanie edytora zaznaczonego obiektu

[Delete] Usuniecie zaznaczonego obiektu

[Ctrl+Enter] Usunigcie zaznaczonego obiektu

[Ctrl+1..9] Ustawienie grubosci ramki zaznaczonego obiektu
[Ctrl+Z] Cofhnigcie poprzednio wykonanej akcji

[Ctrl+Y] Przywrocenie poprzednio wycofanej akcji

[Ctrl+G] Wiaczenie/wyltaczenie siatki strony

Ctrl+B Wiaczenie/wylaczenie wyrdbwnywania obiektu do siatki
[CtrI+F] Wiaczenie obramowania obiektu

[Ctrl+D] Wylaczenie obramowania obiektu

[CtrI+X] Wycinanie do schowka

[Ctrl+V] Wklejanie zawarto$ci schowka

[CtrI+C] Kopiowanie do schowka

[CtrI+A] Zaznaczenie wszystkich obiektow na stronie

[CtrI+N] Utworzenie nowego raportu

[Ctrl+O] Otwarcie pliku raportu

[Ctrl+S] Zapisanie pliku raportu

[CtrI+P] Podglad raportu

Generator Raportow 29



Wykorzystanie myszy:
1. Kilikniecie lewym klawiszem:

na stronie - zaznaczenie obiektu

na palecie obiektow - wybdr obiektu do wstawienia na strong (po wybraniu
obiektu klkinigcie na stronie wstawia obiekt)

Shift + klikniecie lewym klawiszem - zaznaczenie/odznaczenie obiektu

Ctrl + kliknigcie lewym klawiszem - ,,rysuje” obszar zaznaczenia. Wszystkie
obiekty objete prostakatem zostang zaznaczone po zwolnieniu klawisza myszy

aby zmieni¢ rozmiar zaznaczonego obiektu, przeciagnij czerwony kwadrat w
prawym dolnym rogu obiektu (lub grupy obiektow)

2. Kliknigcie prawym klawiszem

przywotanie podrecznego menu wskaznego obiektu
podwadjne kliknigcie - przywoluje domysiny edytor wskazanego obiektu.

podwadjne klikniecie strony przywotuje okno parametrow strony, gdzie mozna
ustawic jej rozmiar, marginesy, itd.

Aby zmieni¢ domyslne opcje ,,Projektanta raportéw”, nalezy wywota¢ okno ustawien z
gldwnego menu ,,Projektanta” ,,Narzedzia/Opcje”. Dostgpne tu opcje pozwalaja na
zmiang rozmiaru siatki, jednostek rozmiaru uzywanych w raporcie (piksele, milimetry,
cale). Rozmiar siatki 18 pikseli odpowiada 5 milimetrom.

Mozna réwniez ustawic sposob, w jaki zaznaczone obiekty beda przedstawiane na
ekranie. Jesli opcja ,,kolorowe przyciski” jest wylaczona, wszystkie przyciski beda
czarno-biate, a kolor pojawi si¢ dopiero po wskazaniu przycisku kursorem myszy.
Zaznaczenie opcji ,,Edytuj po wstawieniu” powoduje, ze tuz po wstawieniu obiektu
wywotywany jest jego edytor. Przy wstawianiu wielu prostakatow, ktorych zawartosc z
zatozenia ma by¢ pusta, warto wylaczy¢ te opcje.

,»Wyrownaj do siatki” powoduje przyciaganie obiektu do punktow siatki podczas jego
przesuwania lub skalowania.

Uwaga  Pomimo Ze rozmiary obiektow na stronie moga by¢ przedstawiane w jednostkach
innych niz milimetry, marginesy strony nadal wyrazane sa w milimetrach.

Aby wywota¢ okno ustawien raportu, nalezy wybra¢ ,,Plik/Ustawienia raportu” z
gléwnego menu ,,Projektanta”.

Lista drukarek umozliwia wybor drukarki, z ktorej dany raport bedzie korzystat. Jesli w
systemie nie ma zainstalowanych zadnych drukarek, mozliwe jest wybranie ,,drukarki
domyslnej”, co pozwoli na uzycie dowolnego, mozliwego do wydrukowania, rozmiaru
strony. Wybor taki pozwoli jedynie na projektowanie i podglad raportu.
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Jesli opcja ,,Wybierz, gdy raport wezytany” jest zaznaczona, informacja o wybranej
drukarce przechowywana jest razem z raportem, a kiedy raport zostanie wczytany,
wybrana wczesniej drukarka zostanie automatycznie ustawiona. Jesli drukarki tej nie
ma juz wsrod dostepnych w systemie, wybrana zostanie drukarka ustawiona w
systemie jako domyslna.

Opcja ,,Dwu-przebiegowy raport” musi by¢ zaznaczona, jesli zachodzi potrzeba uzycia
funkgcji ,,Liczba stron” w raporcie, np. gdy konieczne jest wydrukowanie ,,Strona XX z
YY”.

Gdy drukarka zostanie wybrana, strona raportu automatycznie pokaze dostgpna dla tej
drukarki powierzchni¢ wydruku przy danym ustawieniu rozmiaru strony.

Aby zmieni¢ ustawienia dla biezacej strony raportu, nalezy wybraé polecenie
,»Plik|Ustawienia strony” z glownego menu ,,Projektanta”, lub klikna¢ dwukrotnie w
pustym miejscu strony.

Rozmiar papieru mozna wybra¢ z listy dostepnych rozmiaréw, obstugiwanych przez
aktualnie wybrang drukarke. Jesli drukarka obtuguje definiowalne rozmiary papieru i
opcja taka zostanie wybrana z listy, w odblokowane okienka rozmiar6w nalezy wpisaé
odpowiednie wartosci. Kazda z innych dostepnych opcji posiada zdefiniowane
domyslne rozmiary papieru. Mozliwa jest rOwniez zmiana orientacji strony.

Nie wszystkie drukarki obstuguja definiowane przez uzytkownika rozmiary papieru
(np. sterownik drukarki HP LaseJet 6L nie obstuguje papieru o rozmiarach mniejszych
niz 76 x 127 [mm]; sterownik drukarki HP LaseJet 4L wcale nie obstuguje
niestandardowych rozmiarow).

Na zaktadce ,,Marginesy” okna ustawien, mozna zadecydowac czy marginesy majg by¢
zastosowane i okresli¢ ich rozmiar. Jesli opcja ,,Rozciagaj na obszar drukowania” jest
zaznaczona, obszary nie do drukowania zostana ukryte, a zawarto$¢ strony zostanie
prawidlowo wydrukowana na kazdej drukarce, z tym, ze na ré6znych drukarkach
obiekty umieszczone na stronie mogg mie¢ rézne rozmiary.

Jesli opcja ta pozostanie nie zaznaczona i wielko$¢ wszystkich margines6w ustawiona
jest na zero, granice strony beda odzwierciedla¢ maksymalny obszar drukowania dla
wybranej drukarki. Moga wystgpi¢ nieprawidtowosci podczas projektowania tego
samego raportu na roznych sterownikach drukarek, szczegdlnie miedzy drukarkami
atramentowymi a iglowymi. Drukarki atramentowe majg zwykle mniejsza
powierzchni¢ wydruku niz drukarki iglowe.

Jesli marginesy maja zdefiniowany rozmiar inny niz zero, ramki margineséw zostana
pokazane w oknie strony. Jesli uzywana drukarka jest drukarka iglowa, nalezy zwrocié
szczegbdlng uwage na obszar drukowania, poniewaz niektore drukarki nie wydrukuja
obiektow znajdujacych si¢ poza obszarem drukowania, co oczywiscie zmieni wyglad
drukowanego raportu. W takim przypadku nalezy recznie ustawic¢ wielko$é
marginesow.

Na zaktadce ,,Opcje” umiejscowione sg dodatkowe opcje dotyczace ustawien strony.
Mozliwe jest zdefiniowanie liczby kolumn na stronie i odlegto$ci migdzy nimi. Jesli
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opcja ,,Drukuj na poprzedniej stronie” jest zaznaczona, nowa strona zacznie by¢
drukowana na niewykorzystanym miejscu strony poprzedniej.

Uzycie zmiennych w raporcie

Istnieje wiele powodow, dla ktorych warto uzywaé¢ zmiennych o nadanych nazwach w
raporcie, np. aby zmieni¢ nic nie mowigce nazwy pol w bazach danych jak: ,,nl”,
,»N27,,,n3”. O wiele wygodniej jest uzywa¢ zmiennych ktore nazywaja si¢ ,,Imi¢” czy
»Nazwisko” niz nic czasem nie méwigcych nazw pdl z baz danych.

Zmienne te moga by¢ czyms$ wigcej niz tylko zastapnieniem nazwy pol, moga
reprezentowac wyrazenia matematyczne, jak warto$¢ sumy lub zaokraglenia, date,
Czas, ciag znakowy ztozony z kilku innych, itd.

Aby moc rozpoczaé pracg z uzyciem listy zmiennych, nalezy ja wczesniej utworzyc.
List¢ dostepnych zmiennych mozna wywotaé poprzez ,,Plik/Stownik danych” z
gléwnego menu ,,Projektanta”. Jesli zadne zmienne nie zostaly jeszcze zadeklarowane
lista kategorii i lista zmiennych beda puste. Rozwijana lista po prawej stronie okna
zawiera dostgpne tabele danych, a w oknie ponizej wy$wieltane sg pola wybranej
tabeli.

Aby utworzy¢ listg¢ zmiennych, nalezy klikna¢ przycisk [EDYTUJ LISTE]
umieszczony na dole listy, wywotujac w ten sposob edytora listy.

Kategorie zmiennych i same zmienne nalezy wpisywac w nastepujacym formacie:
1. KATEGORIAl
Zmiennal (przed nazwa zmiennej wymagane jest wpisanie spacji)
Zmienna2

2. KATEGORIAZ2

Zmiennal
Zmienna3

Powinna zosta¢ zdefiniowana conajmniej jedna kategoria. Zatwierdzenie edycji listy
klawiszem [OK.] spowoduje powr6t do edytora zmiennych.

Nastepnym krokiem jest przypisanie wartosci dla wszystkich zadeklarowanych
zmiennych. Aby potaczy¢ zmienng z polem bazy danych, nalezy wskaza¢ zmienng w
oknie po lewej stronie, a nast¢pnie wskazac zadane pole tabeli w oknie po prawej
stronie.

Rozwijana lista z prawej strony (,,Warto$ci”’) zawiera dostgpne tabele, a w oknie
ponizej niej znajduja si¢ nazwy pol wybranej tabeli. Ostatnia pozycja na liScie
dostepnych tabel to ,,Zmienne systemowe”. Jej wybor umozliwia dostep do
nastgpujacych danych (funkcji wbudowanych do Generatora Raportéw):
Strona# - numer aktualnej strony raportu
Data - aktualna data
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Czas - aktualny czas

Linia - numer linii z listy drukowanych danych

Kolumna - numer kolumny

Biezgca linia - numer linii

Liczba stron - liczba stron w raporcie. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy wlaczy¢ opcje
»Dwu-przebiegowy raport” w oknie dialogowym opcji raportu

Inspektor obiektow

Inspektor obiektow umozliwia zmiang¢ niektorych wtasciwosci obiektu, np. nazwy,
wspolrzednych jego potozenia na stronie, rozmiaru i widocznosci. Jak wszystkie panele
narzgdziowe ,,Projektanta”, moze on by¢ widoczny lub ukryty. Aby pokazaé
»Inspektora obiektéw”, nalezy zaznaczy¢ ,,Narzedzia/Paski narzedzi/Inspektor
obiektow” w menu gtéwnym ,,Projektanta”. Podwdjne klikniecie w pasek tytulowy
»Inspektora” powoduje jego zwinigcie lub rozwinigcie.

Wyréznianie obiektu

Jesli zachodzi potrzeba zmiany czcionki, koloru, tha, itp. obiektu w zaleznosci od
okres$lonego stanu lub wyrazenia, nalezy klikna¢ przycisk ,,Atrybuty zaznaczenia”
znajdujacy si¢ na pasku narzedziowym dotyczacym formatowania tekstu. W
przywotanym w ten sposob oknie dialogowym ,,Pod§wietlanie kontekstowe” mozna
wpisa¢ warunek, ktorego spetnienie lub nie, spowoduje zmiany w atrybutach obiektu
wedlug ustawionych opcji.

Przyklad  Zalozmy przyktadowo, ze konieczne jest wyszczegolnienie na zestawieniu zamowien
tych, ktorych wartos¢ przekracza 3000 PLN. Aby tego dokonaé nalezy zaznaczy¢
(poprzez kliknigcie na niej lewym klawiszem myszy) ramke tekstowa zawierajaca
sume¢ zamdwienia, a nastegpnie przycisk ,,Atrybuty zaznaczenia” z paska
narzgdziowego dotyczacego tekstu. W oknie ,,Podswietlanie kontekstowe”, w pozycji
»Stan”, nalezy wpisac ,,Value > 3000” (pomijajac cudzystow), wybrac stosowng
czcionke lub jej kolor i zatwierdz¢é poprzez kliknigcie przycisku [OK.]. Od tej pory
zamowienia powyzej 3000 ztotych bedg wyrdzniane wedtug wybranych ustawien.

Tworzenie raportow

Program umozliwia tworzenie ro6znego typu raportow.

1. Raport typu ,,Master -Detail”

Raport ,,Master- Detail” jest najprostszy rodzajem raportu. Aby utworzy¢ raport, nalezy
umiescic na stronie grupy typu ,,Master data” i ,,Detail data” oraz umiesci¢ w ich
obrgbie obiekty zawierajace stosowne dane. Nie ma znaczenia kolejno$¢ uktadania
grup na stronie - ,,Master data” zostanie wydrukowana jako pierwsza.
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Jezeli lista z danymi szczegbétowymi jest pusta, rekord glowny zostanie pominigty. Aby
wydrukowa¢ rekord pomimo pustej listy szczegolowej, nalezy wlaczy¢ opcje grupy
,Master data” ,,Wydrukuj jesli bez detali” (menu podrgczne grupy).

Aby kazdy rekord wydrukowany zostat na nowej stronie, nalezy wlaczy¢ opcje
,» Wymus nowa strong”.

Raport typu ,,Master — Detail:

Master data
:[Company]

2. Raport typu ,,Master -Detail Subdetail”

Aby utworzy¢ raport typu ,,Master -Detail Subdetail”, nalezy umiesci¢ na stronie grupy
typu ,,Master data”, ,,Detail data” i ,,Subdetail data”, a nast¢pnie umiesci¢ w ich
obrebie obiekty zawierajace stosowne dane. Zasady tworzenia sg takie same jak w
przypadku raportu typu ,,Master-Detail”.

3. Raport typu ,,Cross tab”

Aby utworzy¢ raport typu ,,Cross tab”, nalezy umiesci¢ na stronie grupy typu ,,Master
data” i,,Cross data” i umiesci¢ obiekt w miejscu krzyzowania si¢ obu grup. Obiekt ten
bedzie drukowany jako komorka krzyzowanej tabeli.

Ten typ raportu przeznaczony jest do drukowania tabel ze zmienng liczbg kolumn. W
trakcie wykonywania wydruku, wszystkie kolumny wykraczajace poza biezaca strong,
wydrukowane zostang na stronie nastepnej (tak jak w MS Excel).

Raport typu ,,Cross tab”:

Czynnosci te wystarczg do zbudowania podstawowego raportu. Nalezy jeszcze
podiaczy¢ zrédta danych do grup ,,Master data” i ,,Cross data”. Jesli ,,Cross data”
krzyzuje kilka zwyktych grup, konieczne jest podtgczenie zrodta danych do kazdej z
nich. Jak wida¢ do wykonania tego raportu wymagane sg co najmniej dwie tabele,
potaczone ze sobg relacja ,,Master-detail”.

34 Generator Raportow



Mozliwe jest ustawienie zmiennej wysokosci linii danych. Nalezy w tym celu wiaczy¢
opcj¢ ,,Rozciggane” grupie ,,Master data” (w menu podrecznym). Tabela krzyzowa
tworzona bedzie w dwdch etapach: w pierwszym okreslona zostanie maksymalna
wysoko$¢ linii, w drugim natomiast w wydruk zostang wiaczone dane.

Wysokos¢ wiersza danych moze by¢ w niektorych raportach zmienna, przykladem tego
moze by¢ faktura z dlugimi nazwami towaréw. Generator Raportéw potrafi
wydrukowac taki raport. W tym celu, grupie z mozliwg zmienna wysokoscia, nalezy
wlaczy¢ opcje ,,Rozciggane” (menu podreczne). Nalezy tez wilaczy¢ t¢ opcje
wszystkim obiektom nalezacym do tej grupy. Jesli wyliczona maksymalna wysokos¢
grupy jest mniejsza od tej, ktora zdefiniowana zostata podczas projektowania, zmiany
nie bedg wprowadzane. W przeciwnym wypadku obiekty umieszczone w grupie
zostang rozciagniete - ich dolne krawedzie zostana rozciagnigte do dolnej krawedzi
grupy.

4. Raport 7 wieloma rzedami danych

Generator Raportéw nie pozwala na utozenie dwdch identycznych grup na stronie, za
wyjatkiem wielu grup danych (,,Master data”, ,,Detail data”, ,,Subdetail data”) oraz ich
nagtowkow i stopek. W trakcie kreowania raportu identyczne grupy drukowane sg
razem. Pozwala to na stworzenie raportu z rzedami danych sktadajacymi si¢ z kilku
identycznych grup danych (kazda z tych grup moze mie¢ zmienng wysokos¢). Jezeli
caly rzad danych przekracza koniec strony, drukowany jest na nastgpne;j stronie.

Wszystko drukowane jest zgodnie z zatozeniami, ze grupa znajdujaca si¢ najwyzej
posiada podtaczone Zzroédto danych, a inne grupy nie. W przeciwnym razie mamy tu do
czynienia z raportem ,,Master-detail-detail”.

5. Raport wielokolumnowy

W zwyktym raporcie dane generowane sa na nastgpnej stronie po zapetnieniu strony
biezacej. W raporcie wielokolumnowym dane drukowane sa na tej samej stronie, ale w
nowej kolumnie, np. w kilku sasiadujgcych kolumnach.

Zwykty raport mozna przekonwertowa¢ w raport wielokolumnowy poprzez ustawienie
liczby kolumn. Uzycie grup ,,Column header” i ,,Colum footer” wyposazy kazda
kolumng¢ w nagtowek i stopke.

6. Raport wielostronicowy
Generator Raportow potrafi wydrukowac raport sktadajacy si¢ z kilku réznie

zbudowanych stron, np. strony tytulowej i innych stron, itp. Dodawanie i usuwanie
stron odbywa si¢ za pomocg przyciskow narze¢dziowych lub menu podrgcznego.
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7. Podraporty

Generator Raportow umozliwia zagnieidianie klilku raportéw w jednym, obiektem
ktéry zapewnia taka funkcjonalno$¢ jest ,,Podraport”. Zawiera on odwotanie do innego
raportu, umieszczonego na odrebnej stronie. W trakcie generowania raportu, w miejsce
gdzie znajduje si¢ obiekt ,,Podraport”, przywolywana jest strona ze skojarzonym
raportem.

Podraporty moga by¢ umieszczane jeden obok drugiego, jesli jednak zachodzi potrzeba
umieszczenia podraportow jeden pod drugim, kazdy z nich nalezy umiesci¢ na
odrebnej podgrupie (bandzie).

Ograniczenia w stosowaniu podraportow:

Nie mozna uzywac kolumn

Nie mozna uzywac band typu ,,report summary”, ,,page header”, ,,page footer”,
,,column header”, ,,column footer”

Nie mozna uzywac rozbijania band

Nie mozna uzywac naglowkow i stopek grup (bandy typu ,,group header” i ,,group
footer™).

8. Raport typu ,,Master-Detail-Detail”

Aby stworzy¢ ten rodzaj raportu, nalezy umiesci¢ na stronie grupe¢ ,,Master data” oraz
dwie grupy ,,Detail data”, a nastepnie potaczy¢ je ze stosownymi zrédtami danych.

W podobny sposdéb mozna réwniez utworzy¢ raporty typu ,,Master-Detail-Detail-
Detail”, ,,Master-Master”, ,,Master-Detail-SubDetail-SubDetail”, itd., za wyjatkiem
raportu typu ,,Master-Detail-Master-Detail”.

Raport taki musi by¢ wielostronicowy, potaczenia grup ,,Master-Detail” nalezy
umiesci¢ na odrgbnych stronach.

Raport typu ,,Master-Detail-Detai”

Detail data

9. Raport zbiorowy
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Raport zbiorowy jest raportem zawierajacym kilka innych raportow. Wskazane raporty
drukowane beda sekwencyjnie. Jezeli raport ma zaznaczona opcj¢ ,,Drukuj na
poprzedniej stronie”, drukowany bedzie od wolnego miejsca na ostatniej stronie
poprzedniego raportu.

Rozbijanie grup w raporcie

Podczas drukowania raportu sprawdzane jest, czy na biezacej stronie jest wystarczajaco
duzo miejsca na wydrukowanie grupy, jesli nie, wygenerowana zostanie nastepna
strona. Ponadto miejsce na stronie nie jest wykorzystywane oszczednie, zwlaszcza w
przypadku gdy wysoko$¢ grupy jest dos¢ duza:

Aby wydrukowac na stronie tak duzo linii tekstu jak to mozliwe, grupa musi mie¢
wigczong nie tylko opcje ,,Rozciggane”, ale rowniez ,,Rozbite”. Z wigczonymi obiema
opcjami, raport bedzie wygladat mniej wigcej tak:

Jesli raport jest wielokolumnowy, obiekty beda przeniesione do nastepnej kolumny.

—————
(—
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Obiekty ,,Ramka tekstowa” oraz ,,RichText” potrafig rozbija¢ swoja zawartos¢,
pozostale obiekty zostang przeniesione na strong, gdzie jest wigcej wolnego miejsca.

Jezeli raport bedzie zawieral dane z jednego tylko rekordu bazy danych, uzycie grup
nie jest konieczne. Wszystkie obiekty umieszczone bezposrednio na stronie,
wydrukowane zostang w miejscach wyznaczonych podczas projektowania.

Grupowanie danych w raporcie

Bandy typu ,,Groups” uzywane sa do grupowania danych wedtug pewnych kryteriow.
Do okreslenia tych kryteriow moze by¢ uzyte dowolne wyrazenie (zwykle uzywa si¢
wyrazen opartych o pola bazy danych). Jesli stan tego wyrazenia zmieni si¢ podczas
generowania raportu, utworzona zostanie nowa grupa.

Aby utworzy¢ raport tego typu, nalezy umiesci¢ na stronie grupy typu ,,Group header”
i,,Master data”, a nastgpnie podltaczy¢ do ,,Master data” odpowiednie zrodto danych.
W edytorze grupy ,,Group header” nalezy wpisa¢ warunek, wedtug ktérego dane maja
zosta¢ grupowane. Przykladowo, aby wydrukowa¢ liste klientdow pogrupowang wedtug
pierwszej litery nazwy, nalezy wpisa¢ nastgpujace wyrazenie:

Copy([NazwaKlienta], 1, 1), gdzie ,,NazwaKlienta” jest odwotaniem do
odpowiedniego pola w bazie danych.

Zrédto danych podlaczone do grupy ,,Master data” musi byé weze$niej posortowane.

zostanie wydrukowany jako:

V

Yashon Ventures 743
VIP Divers Club 2M
W

Waterspout SCUBA Center 7865

Ograniczenia w uzyciu grupowania:

Grupowanie nie moze by¢ uzyte w podraportach
Grupy musza by¢ umieszczane na najwyzszym poziomie listy

Interpreter polecen

Generator Raportow posiada wbudowany interpreter j¢zyka programowania bardzo
podobnego do Pascala.
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Interpreter ten jest bardzo przydatnym narzedziem do pisania skryptoéw, ktore beda
uzywane podczas generowania raportow.

Jezyk uzyty w interpreterze jest odmiang Pascala i wystepuje miedzy nimi wiele
skokow: if..then..else, while..do, repeat..until, for..to..do, goto;

Znaczniki poczatku i konca blokow instrukeji begin...end zgodnoSci:

Operatory: przypisywanie operatorow; wyrazenia warunkowe, petle i instrukcje
Zmienne bez okreslonego typu, tablice

Odniesienie do wlasciwos$ci i metod obiektoéw bezposrednio po notacji kropki

W poréwnaniu do Pascala jezyk ten jest znacznie uproszczony:

Wszystkie zmienne sa typu Variant, nie ma definicji ich typu
Wszystkie zmienne sa globalne, nie ma zmiennych lokalnych
Nie ma danych typu klasa, rekord, typ wyliczeniowy, itd.
Nie mozna pisa¢ wiasnych procedur lub funkcji

Nie ma operatorow przerwan petli (break, continue)

Liczba parametrow przekazywanych procedurze lub funkcji nie moze przekroczy¢
3

Ze wzgledu na fakt, ze zmienne nie posiadajg typu, kontrola typu danych jest
niedostepna; nalezy brac to pod uwagge podczas pisania wyrazen logicznych

Tablice mogg by¢ jednowymiarowe

Skrypty i obiekty

Kazdy obiekt moze posiada¢ jeden lub wigcej blokdéw kodu. Edycji skryptu dokonuje
si¢ w oknie edytora tekstu (aby zobaczy¢ skrypt, nalezy klikna¢ przycisk umieszczony
w gornej czesci okna). Skrypt wykonywany jest za kazdym razem, przed
wydrukowaniem obiektu (skrypt podiaczony jest do wlasciwosci ,,OnBeforePrint”
obiektu).

Oprocz obiektow, skrypty moga mie¢ rowniez grupy i strony raportu. Aby wywotaé
skrypt grupy, nalezy otworzy¢ okno jej edytora wlasciwosci OnBeforePrint (obojetnie
czy z Inspektora obiektow, czy poprzez zaznaczenie grupy i wcisnigcie kombinacji
klawiszy [Ctrl+Enter]). Aby wywotaé skrypt dla strony raportu, nalezy otworzy¢ jej
edytor wlasciwosci ,,OnBeforePrint” (w tym celu nalezy klikngé na pustym miejscu
strony, a nastepnie wywolac edytor z ,,Inspektora obiektow”). Skrypty okien
dialogowych i stron raportu podtaczone sa do wlasciwosci OnActivate. Do skryptow
wszystkich innych obiektow mozna odwota¢ si¢ poprzez ich wlasciwos¢ MEMO, lub
przez wcisnigeie kombinacji klawiszy [Ctrl+Enter].

Wopisywanie kodu
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W skryptach mozna uzywa¢ wlasciwosci i metod obiektow raportu, pol baz danych, jak
rowniez réznych statych. Mozna roéwniez stworzy¢ zmienne i tablice dostgpne w
obrebie catego raportu. Mozliwe jest réwniez uzywanie procedur i funkcji.

Uzywanie zmiennych

Nie ma koniecznosci okreslania typéw zmiennych, wszystkie sa typu ,,Variant”.

W nazwach zmiennych mozna uzywac liter Latin, cyfr i podkreslen. Zmienne ze
skryptow moga by¢ uzywane w obiektach, a zmienne z listy zmiennych moga by¢
uzywane w skryptach. Skrypt zmiennych przechowywany jest w obiekcie dostgpnym
globalnie.

Przyktad $rednio zaawansowanego uzycia zmiennej:

begin
Cust := [CustomerData.RepQuery.”CustNo”];
if FinalPass then
TotalSales := Arr[Cust] else
TotalSales := 0;
end;

W przyktadzie tym tworzona jest zmienna Cust, oraz przypisana zostaje jej warto$c z
pola bady danych.

Mozna réwniez odwotywac si¢ do zmiennych zdefiniowanych w stowniku danych,
zmiennych systemowych i zmiennych uzytkownika. W takim przypadku nazwa
zmiennej moze zawiera¢ symbol, ktéry normalnie nie jest dozwolony (np. zmienna
systemowa Page#). Aby uzy¢ takiej zmiennej, nalezy wpisa¢ ja w nawiasach
kwadratowych:

begin
a ;= [Page#];
end

Odwolywanie si¢ do pol baz danych

W skryptach mozna odwotywac si¢ do pdl baz danych, oto przyktad takiego
odwotania:

[FormName.TableName.”FieldName™]

Pelna Sciezka uzyta jest w przypadku, gdy tabela i raport znajduja si¢ na réznych
obiektach (lub w r6znych modutach danych).

Przyktadowo, gdy istnieje grupa ,,Master data”, do ktorej podtaczona jest tabela
Customer.DB, mozna odwota¢ si¢ do pol tej tabeli w catym raporcie, poprzez uzycie
skroconej sciezki. Uzycie petnej Sciezki nie powoduje spowolnienia pracy - Generator
Raportdéw przechowuje nazwy pél bazy danych w szybkiej pamieci podreczne;.
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Tablice

Oproécz zmiennych mozna réwniez tworzy¢ w skryptach tablice. Moga one by¢
jednowymiarowe, ale mozliwe jest uzycie ich elementéw w sposéb jak dla tablicy
dwuwymiarowe;j.

Przyktad uzycia tablicy:

begin
MyArr[0] := "a’; MyArr[1] :='b"; MyArr[3] :="d}
MyArr[2] := MyArr[0] + MyArr[1] + 'c' + MyArr[3];
end,;

Wartosci elementdw tablicy przechowywane sg na liScie zmiennych w formacie
Arr_nazwa_tablicy Index. Dla powyzszego przyktadu bedzie to:

Arr_MyArr 0:="a'

Arr_MyArr_1:='b'

Arr_MyArr_2 :="abcd’

Arr_MyArr_3:="'d'

Stale

W skryptach mozna rowniez uzywac statych.

Prosty przyktad uzycia statych liczbowych, znakowych i logicznych:

begin
a:=0;
b :='abcd";
c:=True;
d :='That"s all!’;
end;

Nalezy zwroci¢ uwage na uzycie pojedynczych cudzystowdw wewnatrz statych
tekstowych - tak jak w Pascalu zostang one powielone: d := 'That"s all!'.

Oprocz prostych statych, mozna rowniez uzywac takich statych jak, kolor, rodzaj
czcionki, itd. Oto lista dostgpnych statych:

kolory: clWhite, cIBlack itd. — wszystkie standardowe kolory plus kolory
systemowe;

reakcje okien dialogowych: mrNone, mrOK, mrCancel;
system: CRLF, Null;
style czcionek: fsBold, fsltalic, fsUnderling;
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ramki obiektow: frftNone, frftRight, frftBottom, frftLeft, frftTop;

polozenie tekstu w obiektach tekstowych: frtaleft, frtaRight, frtaCenter,
frtaVertical, frtaMiddle, frtaDown;

polozenie band (grup): baNone, baleft, baRight, baCenter, baWidth, baBottom.

Oprocz tego istnieja rowniez state, ktore moga by¢ dodane do obiektow, np. csCheck
dla obiektow ,,CheckBox”. Wszystko co dostgpne jest na rozwijane;j liscie wlasciwosci
w Inspektorze obiektow moze zosta¢ uzyte jako stala w skrypcie.

Odwolywanie si¢ do obiektow

Istnieje mozliwo$¢ odwotywania si¢ w skryptach do wlasciwosci i metod obiektow
znajdujacych si¢ w raporcie. Obiekty te sg obiektami wizualnymi. W celu odwotania
si¢ do nich, uzyta jest notacja kropki, przyktadowo: Memol.Text. Uzycie kropki nie
jest konieczne w przypadku odwotywania si¢ do wlasciwosci lub metod biezacego
obiektu.

Wiasciwosci obiektu, do ktorych mozna si¢ odwotaé, wymienione sg w ,,Inspektorze
obiektow”. Do niektdrych taczonych wiasciwosci jak czcionka, mozna odwotywac si¢
poprzez uzycie Font.Name, Font.Size, itd.:

begin
Memol.Font.Name := 'Courier New'";
Memol.Font.Size := 10;
Memo1l.Font.Color := cIRed;
Memol.Font.Style := fsBold + fsltalic;
end;

Odwotywanie si¢ do wlasciwosci typu TString (Memo, SQL, Items, itd.), odbywa si¢
poprzez uzycie ich indeksow:

if Memol.Lines[1] = "a' then
Memol.Lines[1] :='b;

W odwotaniu takim mozna réwniez uzywaé¢ Add, Delete, Clear i Count:

if Memo1.Lines.Count > 10 then
Memol.Lines.Delete(10)
else
begin
Memol.Lines.Clear;
Memol.Lines.Add('a");
end;
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Uzywanie procedur i funkcji

W skryptach moga znajdowac si¢ wywotania procedur i funkcji. Osobliwg wtasnoscia
»Interpretera” jest to, ze procedury i funkcje nie moga mie¢ wiecej niz trzech
argumentow.

W przypadku wywotywania procedur lub funkcji, pomigdzy ich nazwami a otwarciem
nawiasu nie mogg znajdowac si¢ spacje.

Modyfikacja obiektow

Mozliwe jest dokonywanie z poziomu skryptu modyfikacji obiektow, na przyktad
zmiany koloréw, rozmiaru, zawartosci, itd. Nalezy jednak pamigtaé, ze w przypadku
jedno-przebiegowego raportu nie mozna modyfikowaé obiektow, ktore zostaty juz
przetworzone. Proba zmian w takim przypadku nie przyniesie zadnych rezultatow.
Zawsze mozna jednak uzy¢ raportu dwu-przebiegowego.

Podobnie jest z raportami wielostronicowymi. Mozna odwotywac¢ si¢ do obiektow
przez ich nazwe, ale zmodyfikowane moga zostac tylko te, ktore nie zostaly jeszcze
przetworzone.

Funkcje wbudowane

Whbudowane funkcje zawieraja szereg powszechnie uzywanych funkcji .

Dostepne funkcje | 2| X]
[o8 Wszpstkie funkcie Pl & AKT_FILIA
{2 Agregacia & AKT_FIRMA
() Dataiczas & AKT_MODUL ) .
Lista () Database & AKT_UZK & Listafunkdji
kategori B.-@8 Inne & KWOTA_SLOWNIE w kategori
funkeji (] Interpreter & KWOTA_SLOWNIE_ANG
{11 Logiczne & STRONA_ % Z_y
{1 Matematyczne
}FAKS | =

AKT_FILIA(parametr)

. Dane filii (lub firmy w praypadku braku filii).
Opis . ———> |Parametry: NAZWAPELNA, NAZWASKROCONA, NIP, ULICADOM,
funkcji MIEJSCOWOSC, KODPOCZTOWY, TELEFONY, Www/, EMAIL, BANK,

NRRACHUNKU
| 0K | Anuluj
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W zaleznos$ci od wybranej funkcji wymagane jest podawanie od 1 do 3 argumentow

Argument funkcii [ 2] ]

AKT_FILIA(parametr)

Dane filii (lub firmy w przypadku braku filii).

Parametry: NAZWAPELNA, NAZWASKROCONA, NIP,
ULICADOM, MIEJSCOWOSC, KODPOCZTOWY, TELEFONY, <
WWW, EMAIL, BANK, NRRACHUNKU

Opis funkciji z listg,
dostepnych parametrow

Argument 1 l|

1. Funkcje sumowania

Funkcje sumowania mogg by¢ uzyte w grupach typu ,,Report summary”, ,,Page footer”,
,Master footer”, ,,Detail footer”, ,,Subdetail footer”, ,,Group footer” i ,,Cross footer”.

Sum(<wyrazenie> [, grupa] [,1]). Oblicza sume z warto$ci wpisanych w <wyrazenie>
dla podanej grupy. Jesli parametr ,,grupa” nie jest wpisany, sumowane sg wszystkie
warto$ci danych (na grupach ,,Master data”, ,,Detail data” i ,,Subdetail data”); w
przeciwnym przypadku sumowanie odbywa si¢ wylacznie dla wpisanej grupy. Jezeli
parametr ,,1” zostat uzyty, sumowane zostaja rowniez wartosci w obiektach
niewidocznych.

Przyktad:

Sum([Part total], Bandl);
Sum([[Part total] + [Part price]]);
Sum([Part total], Bandl, 1).

Avg, Min, Max. Sktadnia jest analogiczna do funkcji Sum. Funkcja Avg oblicza
srednig arytmetyczna, funkcja Min zwraca najmniejsza, a Max najwieksza warto$¢ w
rzgdzie danych.

Count(<grupa>). Zwraca liczbe rzedéw danych.
Przyktad:

Count(Grupa_1)
Funkcje ciggow znakowych

Str(<wartosé>). Zamienia liczbe podang jako parametr <warto$¢> na tekst.

Copy(<string>, <od>, <ile>). Zwraca wybrany ciag znakow z ciggu <string> o
wskazanej liczbie znakow <ile>, poczawszy od znaku <od>.
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If(<wyrazenie>, <ciggl>, <cigg2>). Jesli wyrazenie logiczne <wyrazenie> jest
prawdziwe, zwracany jest cigg znakdéw <ciggl>, w przeciwnym wypadku
zwracany jest ciag <cigg2>.

FormatFloat(<format>, <liczba>). Zamienia liczbe na tekst wedtug podane;j
maski formatowania.

FormatDateTime(<format>, <DataCzas>). Zamienia date <DataCzas> na tekst,
wedlug podanego formatu.

StrToDate(<wartos¢>). Zamienia ciagg znakowy <warto$¢> na date.
StrToTime(<wartos¢>). Zamienia ciag znakowy <warto$¢> na czas.

UpperCase(<wartos¢>). Zamienia wszystkie litery w ciagu znakowym <warto§¢>
na duze.

LowerCase(<wartos¢>). Zamienia wszystkie litery w ciggu znakowym <warto$¢>
na mate.

NameCase(<wartos¢>). Zamienia wszystkie litery w ciggu znakowym <warto§¢>
na mate, a pierwsza liter¢ na duza.

Length(<cigg>). Zwraca dtugos$¢ ciagu znakowego <warto§¢>.
Trim(<cigg>). Obcina wiodace i konczace spacje z podanego ciaggu znakowego.

Pos(<podcigg>, <cigg>). Zwraca pozycj¢ podciagu <podcigg> w ciagu znakowym
<cigg>.

Funkcje arytmetyczne

Int(<wartos¢>). Zwraca czeg$é catkowitg liczby <warto$¢>.
Frac(<wartos¢>). Zwraca cz¢$¢ utamkowg liczby <warto$¢>.
Round(<wartos¢>). Zwraca zaokraglong liczbe <warto$¢>.

<wartos¢1> Mod <wartosé2>. Zwraca reszta z dzielenia liczb <warto$¢1> przez
<warto$¢2>.

MinNum(<wartos¢1>, <wartosé2>). Zwraca mniejszg z podanych dwoch
wartosci.

MaxNum(<wartosé2>, <wartos¢2>). Zwraca wigkszg z podanych dwoch wartosci.

Inne funkcje

Input(<nagtowek> [,Wartos¢ domysina]). Wyswietla okno dialogowe z
nagléwkiem <nagléwek> i polem edycyjnym. Jesli podany jest parametr ,,Wartos¢
domyslna”, to wpisany jest on automatycznie do pola edycyjnego. Po wcisnieciu
przycisku OK przez uzytkownika, zwracany jest wpisany tekst.

Date. Zwraca biezacg date systemowg.
Time. Zwraca biezacy czas systemowy.
Line#. Zwraca biezgcy numer wiersza danych (numeracja w obrebie grupy).
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LineThrough#. Zwraca biezgcy numer wiersza danych (numeracja w obrebie
raportu).

Column#. Zwraca numer biezacej kolumny w raporcie typu ,,Cross-tab”.
Page#. Zwraca numer biezacej strony.

TotalPages. Zwraca liczbe wszystkich stron w raporcie. Aby uzy¢ tej funkcji,
nalezy w opcjach raportu zaznaczy¢ ,,dwu-przebiegowy raport”.

DayOf(<data>). Zwraca dzien (1..31) z podane;j daty.

MonthOf(<data>). Zwraca miesiac (1..12) z podanej daty.
YearOf(<data>). Zwraca rok z podanej daty.

MessageBox(<tekst>, <nagfowek>, <klawisze>). Wyswietla okno dialogowe z
podanym nagtéwkiem <nagtowek>, tekstem <tekst> i klawiszami. Zwraca warto$¢
zalezng od wyboru klawisza przez uzytkownika (mrOK, mrCancel, mrYes, mrNo).

Warto$ci dostepne dla <klawisze>:

Klawisze Ikony

mb_Ok mb_IconError
mb_OkCancel mb_lconQuestion
mb_YesNo mb_Iconinfromation

mb_YesNoCancel = mb_IconWarning
Procedury i funkcje, ktore mogq byé uzyte raporcie

CurY. Zwraca warto$¢ wspotrzednej Y w miejscu, gdzie bedzie drukowana
nastegpna grupa. Mozna poda¢ warto$¢ do CurY - nastapi przeniesienie do
odpowiedniej pozycji. Przelicznik: 18 pikseli =5 mm.

FreeSpace. Zwraca ilo$¢ wolnego miejsca na stronie w pikselach.

FinalPass. Zwraca True, jesli raport jest dwuprzebiegowy i aktualnie wykonuje
ostatnie przetwarzanie.

PageHeight. Zwraca wysokos¢ strony w pikselach, minus wysokos$¢ stopki
raportu.

PageWidth. Zwraca szeroko$¢ strony w pikselach.

StopReport. Przerywa proces tworzenia raportu.

NewPage. Wymusza rozpoczgcie nowe;j strony.
ShowBand(<nazwagrupy>). Wyswietla grupe o podanej nazwie.

Funkcje systemu RAKSSQL

AKT_FIRMA(<parametr>). Zwraca informacje o firmie, do ktorej uzytkownik
jest zalogowany.
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Parametry funkcji:

NAZWAPELNA
NAZWASKROCONA
EKD

NIP

PESEL

REGON

ADRES
WOJEWODZTWO
GMINA

POWIAT
KODPOCZTOWY
POCZTA
MIEJSCOWOSC
ULICA

DOM

LOKAL

TELEFON

FAX

BANKDOM
BANKKODPOCZTOWY
BANKMIASTO
BANKNAZWA
BANKODDZIAL
BANKRACHUNEK
BANKULICA

AKT_FILIA(<parametr>). Zwraca informacje o biezacej dla kasy lub magazynu
filii. W przypadku gdy kasa lub magazyn nie naleza do filii, podawane sa dane
biezacej firmy.

Parametry funkcji:

NAZWAPELNA
NAZWASKROCONA
NIP

ULICADOM
MIEJSCOWOSC
KODPOCZTOWY
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TELEFONY
WWW

EMAIL

BANK
NRRACHUNKU

AKT_UZK(<parametr>). Zwraca informacje a aktualnie zalogowanym
uzytkowniku.

Parametry funkcji:

IDENT - identyfikator uzytkownika
NAZWA - nazwa uzytkownika

AKT_MODUL (<parametr>). Zwraca informacje o biezacym module systemu
RAKS, do ktérego uzytkownik jest zalogowany.

Parametry funkciji:

NAZWAPELNA
NAZWASKROCONA
NUMERWERSJI
NUMERLICENCJI

KWOTA_SLOWNIE(<kwota>,<symbol_waluty>). Funkcja zamienia liczbe na
posta¢ stowna w jezyku polskim, dla wskazanej waluty.

STRONA_x_Z_y(<nr_biezqcej strony>,<liczhba_strona_w_raporcie>,<liczba_ko
pii_raportu>). Zwraca tekst ,,Strona x / y” dla raportéw z definiowang przez
uzytkownika liczba kopii.

Jako parametru <mr_bieigcej strony> nalezy uzy¢ zmiennej systemowej Page#.

Jako parametru <liczba_strona_w_raporcie> nalezy uzy¢ zmiennej systemowej
TotalPages.

Jako parametru <liczba_kopii_raportu> nalezy uzy¢ wartosci przechowywanej w
tabelach przygotowywanych przez funkcje wykorzystywane w raportach. Z reguty
jest to pole LICZBA_KOPII w tabeli PARAMETRY.

Nalezy pamigtac, aby raport miat wiaczona opcj¢ ,,dwu-przebiegowy raport”.

KWOTA_SLOWNIE(<kwota>,<symbol_waluty>). Funkcja zamienia liczb¢ na
posta¢ stowna w jezyku angielskim, z uzyciem symbolu wskazanej waluty. Czesci
utamkowe podawane sg w postaci utamka, np. 20/100.
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Projektowanie faktury VAT

Projektowanie nowego raportu mozliwe jest w rozszerzonej wersji programu (wersja
PRO). W standardowej wersji programu mozliwe jest jedynie powielenie istniejacego
raportu i dopasowanie go do wlasnych potrzeb.

W ponizszym przyktadzie opisana jest krok po kroku procedura tworzenia dokumentu
faktury sprzedazy.

Aby utworzy¢ nowy raport, nalezy:

1. Uruchomi¢ opcje ,,Zestawienia/ Generator raportow”

2. W oknie przegladania raportéw wceisng¢ przycisk [DODAJ], a nastgpnie w
wywotanym w ten sposdb oknie edycyjnym uzupeti¢ pozycje ,,Nazwa raportu” i
,,Opis”. Nalezy tez wskaza¢ kategorie, w ktorej tworzony raport zostanie
umieszczony.

Zaktadka FUNKCIJE to miejsce, gdzie dla danego raportu przypisuje si¢ zestaw
obstugujacych go funkcji. Funkcje te odpowiedzialne sa za dostarczanie do wydruku
odpowiednich danych.

W opisywanym przypadku wlasciwym bedzie uzycie funkcji dostarczajacej dane dla
dokumentu faktura sprzedazy. W tym celu, w oknie przegladania wywotanym za
pomoca przycisku [DODAJ], nalezy wskaza¢ funkcje opisang jako "Wydruk faktury
sprzedazy", a nastepnie klikng¢ przycisk [WYBIERZ].

Zapisanie raportu przyciskiem [ZATWIERDZ] spowoduje umieszczenie go we
wskazanej wczesdniej kategorii raportow.

3. Kolejnym krokiem tworzenia dokumentu jest zaprojektowanie wygladu samego
wydruku.

Aby wywola¢ okno Projektanta, nalezy z menu OPERACIJE (wywotywane poprzez
wecisnigcie przycisku o tej samej nazwie, umieszczonego na dole okna przegladania
raportow), wybra¢ funkcj¢ PROJEKTUJ.
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72 Projektant - Faktura

Plik... Edycja MNarzedzia ?
D ER] & BE|» | % EEY Y
= ~ B 7 [_[]A .9”[

(=11

[
[

Str.1 |

m | |||

M (2 &

Generator Raportdow proponuje domyslnie strong formatu A4, nalezy jednak ustawié
odpowiednie odpowiednig wielko§¢ marginesow tej strony. W tym celu, nalezy z
goérnego menu PLIK wybraé opcje USTAWIENIA STRONY (ten sam efekt mozna
uzyskac¢ poprzez podwojne kliknigcie na pustej stronie raportu).

Ustawienia strony 3 21 x|

Papier |2(6dl'o| Marginesy | Opcie |

Rozmiar Orientacja

l A4 ZI {* Pionowa
" Pozioma
Szerokose, mrrl

Wysokose, mrr‘ |~ Mieograniczona wysokosé

Anuluj |

Zaktadka PAPIER umozliwia wybor formatu papieru, dla ktorego wydruk jest
przeznaczony (W naszym przypadku bedzie to rozmiar A4), jak rGwniez marginesow —
te ustawiamy na 10 milimetrow.

Kiedy rozmiar strony zostat juz ustalony, czas zaja¢ si¢ rozmieszczeniem obiektow
reprezentujacych informacje na naszym wydruku. Sposrod palety komponentow
oferowanych przez modut Projektanta, dla celow naszego przyktadu, postuzymy si¢
kilkoma z nich. Beda to:

e grupy danych
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o ramki tekstowe
e podraporty

o atakze obiekt prezentujacy rysunek (poshuzy nam do wyswietlenia znaku
firmowego)

B Aby umiesci¢ na stronie obiekt typu GRUPA DANYCH, nalezy kliknaé
przycisk oznaczony tym symbolem, znajdujacy si¢ na palecie komponentow
Projektanta, a nastgpne wybra¢ obszar wydruku, na ktérym grupa ma zostaé
umieszczona.

W oknie wyboru rodzaju grupy nalezy wybra¢ ,,Master Data”.

—Rodzaj grupy
" Report title (" Subdetail data
" Report summary (" Subdetail footer
(" Page header " Overlay
" Page footer " Column header
(" Master header " Column footer
o " Group header
" Master footer " Group footer
(" Detail header (" Cross header
" Detail data (" Cross data
(" Detail footer (" Cross footer
(" Subdetail header " Child

I 0K I Anuluj

Utworzong w ten sposob grupe danych nalezy polaczy¢ z odpowiednim zrodtem
danych, wybranym ze stownika danych raportu.
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Okno wyboru zrédta danych wyswietlone zostanie automatycznie po okresleniu

rodzaju tworzonej grupy.

W naszym przypadku bedzie to zrédlo nazwane ,,srcDokument”.

Zrédto danych grupy

W ten sposob na stronie naszego raportu

[Brak]
Wirtualne Zrodbo danych

5 srcDokument
srcKaucjonowane
sicPozycie
srcRozrachunki
srcStawki

Liczba rekordaw |1

- pojawila si¢ grupa, do ktdrej naleze¢ beda
dane reprezentujace nagtowek dokumentu,
czyli informacje o numerze dokumentu,

dacie jego wystawienia oraz kontrahencie.

oK

Grupe nalezy rozciggnaé (uzywajac myszy) do takich rozmiaréw, aby mozliwe bylo
umieszczenie na niej powyzszych informacji.

W celu umieszczenia na wydruku wymienionych wyzej informacji, postugiwaé
si¢ bedziemy obiektem typu ramka tekstowa. Jest to bardzo przydatny element, ktory
dzigki swym wlasciwosciom moze reprezentowac rowniez dane pobierane ze
wskazanego zrodta danych. Aby utworzy¢ ramke tekstowa, nalezy klikna¢ w przycisk
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palety komponentéw oznaczony przedstawionym symbolem, a nast¢gpnie wskazaé
obszar wydruku, na ktorym obiekt ma zosta¢ umiejscowiony.

Projektant automatycznie wyswietla okno, w ktdrym istnieje mozliwo$¢ podtaczenia
ramki tekstowej do odpowiedniego pola ze zrédta danych.

2l -lol x|
B ymd =2 @ XV

begin

end

W oknie znajdujg si¢ przyciski, ktore umozliwiajg wstawienie odpowiednich danych,
lub skorzystanie z wbudowanych funkcji Projektanta.

o ¥ wstawienie funkcji raportu

o ¥ wstawienie pola ze wskazanego zrodta danych

W utworzonej ramce tekstowej umiescimy informacje dotyczace daty i miejscowosci
wystawienia dokumentu — w oknie edytora ramki tekstowej nalezy wiec wybraé
wstawienie pola z danymi.

B DOKUMENT 15 /AENIA,
KAUCJONOWANE 5 DATA, SPRZEDAZY
POZYCIE B NAZW/A_DOKUMENTU . )
ROZRACHUNKI e NUMEH- prawej natomlast st_rony,
STAWKI 5 SPOSOB_LICZENIA Egc"f't‘:g?g(')‘;;i?e"'
USTAWIENIA B: RODZAJ_CENY o nyn o Y
UWAGI_FS EL RODZAJ_RABATU rormacje, jakic s w
2 KOD WALLTY niej przechowywane, i

BL NAZWA WALLITY LI wskazac tg, ktora ma
— = zostaé umieszczona na

oK | Anki | wydruku.

W lewej czgsci okna
znajduja si¢ dostgpne
dla wydruku tabele, z
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W prawej czesci okna wskazujemy kolejno pola MIEJSCOWOSC WYSTAWIENIA
(pole to znajduje si¢ w tabeli USTAWIENIA), a po ponownym wywolaniu tego okna —
DATA_WYSTAWIENIA (z tabeli DOKUMENT).

Foedytortekstu 21 18I x1| " Po wykonaniu tych
=1 B B = |5 operacji, nasza
g5k ’TW[;] 9 X v ramka tekstowa
[USTAWIENIA. "MIEISCOWOSC_WYSTAWIENIA"], bedzie od tej pory
[DOKUMENT . "DATA_WYSTAWIENIA"] przedstawiaé na

wydruku te wiasnie,
wskazane

begin informacie.

end

1550,

Pod ramka tekstowa prezentujaca informacje o dacie wystawienia dokumentu,
umieszczamy kolejng, w ktorej umieszczamy informacje¢ o dacie sprzedazy.

T [USTAWIENIA, "MIEISCOWOSC_WYSTAWIENIA"], [DOKUMENT,"DATA_WYSTAWIENIA"
Data sprzedazy: [DOKUMENT."DATA_SPRZEDAZY"]

Warto zwrdci¢ uwagg, ze w ramce tekstowej moga znajdowac si¢ zarowno wskazania
na odpowiednie dane przechowywane w tabelach, jak i niezalezny, wpisany tekst.
Dane, ktore zostang wstawione podczas tworzenia wydruku z tabeli bazy danych,
umieszczone s3 w nawiasach kwadratowych, co symbolizuje wskazanie na konkretna
informacje, przyktadowo, zapis [DOKUMENT."DATA WYSTAWIENIA"]
informuje, Ze zostanie tu wstawiona informacja DATA WYSTAWIENIA z tabeli
DOKUMENT.

W centralnym punkcie grupy danych nalezy umiesci¢ ramke tekstowa, w ktorej
umieszczony zostanie nazwa i numer dokumentu. Obie te informacje pobierane beda z
tabeli DOKUMENT.

Master data
e o [USTAWIENIA,"MIEISCOWOSC _WYSTAWIENIA"], [DOKUMENT."DATA_WYSTAWIENIA
: Data sprzedazy: [DOKUMENT."DATA_SPRZEDAZY"]
[DOKUMENT . "NAZ\WA_DOKUMENTU"]
[DOKUMENT."NUMER"]
B orveINAt i
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Warto przyjrze¢ si¢ teraz ramce tekstowej okreslajacej egzemplarz wystawianego
dokumentu.

Na wydruku faktury, powinna by¢ umieszczona informacja, czy dany egzemplarz jest
oryginatem dokumentu, kopig czy duplikatem.

Warto tak zaprojektowaé wydruk, aby informacja ta byta tworzona automatycznie
podczas wydruku wigkszej ilosci kopii dokumentu.

W tym celu, nalezy do

201X} ohjektu ramka tekstowa
B i@ =5 @ Xv dopisa¢ odpowiedni skrypt.
ORYGINAL . . .
Kazdy obiekt w raporcie
beoin posiada wiasny edytor
if ([USTAWIENIA."EGZEMPLARZ"] = '') then skryptu, ktéry_uiywajc?zyka
begin programowania bardzo
& := [LINE#]: podobnego do Pascala.
if a = 1 then Memo := 'ORYGINAL';
if a = 2 then Memo := 'KOPIA': Skrypt wpisywany jest w
1: xS 2 ::e“ Eemc’ 1 'Egi‘;i‘(‘”"s o dolnej czeéci okna edytora
if a > en Memo := ' S - ) - : . .
s '_cekstu wybranego obiektu i
else jest on wykonywany za
begin kazdym razem, gdy dany
Memo := [USTAWIENIA."EGZEMPLARZ"]: obiekt ma zostaé
end;
s wydrukowany.
180 W przypadku tej ramki

tekstowej, skrypt jest oprogramowaniem przypadku wydruku wielu kopii danego
dokumentu.

W przypadku, gdy w oknie ustawienia parametrow funkcji niewybranego zadnego
konkretnego egzemplarza (nie ustawiono wartosci "EGZEMPLARZ" i jest ona pusta),
odpowiedni tekst wpisywany jest automatycznie na podstawie numeru kolejnego
drukowanego dokumentu. Numer ten podawany jest przez funkcje [LINE# ], dostepna
wsrod funkeji Projektanta, i oznacza on numer kolejnego wiersza danych z tabeli do
ktérej podiaczona jest grupa danych. W naszym przypadku jest to grupa reprezentujaca
nagtowek dokumentu, podtaczona do zrodta danych ,,srcDokument”. Jezeli w oknie
parametrow wydruku podana zostala liczba np. trzech egzemplarzy tego dokumentu, to
funkcja [LINE#] poda numer kazdego, aktualnie drukowanego egzemplarza. Liczba
ta przepisywana jest do zmiennej ,,a”. W zalezno$ci od aktualnego numeru
egzemplarza (warto$ci zmiennej ,,a”), wstawiana jest odpowiednia warto$¢ tekstu.

Kolejne elementy, ktore umieszczone zostang na grupie bedacej nagldwkiem naszej
faktury, to réwniez ramki tekstowe. Umieszczamy je w sposob, ktéry zapewni czytelny
wydruk dokumentu.
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Master data

a

5
L

'SPRZEDAWCA

TAKT_FILIA(NAZWAPELNA)]
[AKT_FILIA(ULICADOM)]
[AKT_FILIA(KODPOCZTOWY)]
[AKT _FILIA(MIEISCOWOSC)]
NIP: [AKT_FILIA(NIP)]

L

TRACHUNEK BANKOWY

TDOKUMENT. "BANK_SPRZEDAWCY"]
[DOKUMENT."KONTO_SPRZEDAWCY"]
s 5 -

[SPOSOB ZAPLATY

TDOKUMENT. "SPOSOB_PLATNOSCI]
'DATA PEATNOSCI

TDOKUMENT . "DATA_PLATNOSCI']
TMAGAZYN

. [USTAWIENIA,"MIEJSCOWOSC_WYSTAWIENIA"], [DOKUMENT."DATA_WYSTAWIENIA

L

[DOKUMENT."NAZWA_DOKUMENTL"]
[DOKUMENT."NUMER"]
= ORYGINAE 3

4

ar
NABYWCA
4L

DOKUMENT.

a4

ar
ODBIORCA
4L

Lo oo o

s

:[AKT_MAGAZYN(NUMER)] [AKT_MAGAZYN(NAZWA)]

TDOKUMENT."
DOKUMENT."
DOKUMENT."
DOKUMENT."
"KOD_PLATNIKA"]
[DOKUMENT. "

TDOKUMENT."
DOKUMENT."
DOKUMENT. "
DOKUMENT."
DOKUMENT."
[DOKUMENT."

"NRLOKALU_ODBIORCY"]
"KOD_ODBIORCY"]
"MIEISCOWOSC_ODBIORCY"]

:SPDSfIB WYLICZANIA WARTOSCI DOKUMENTU

Data sprzedazy: [DOKUMENT."DATA_SPRZEDAZY"] l;

NAZWA_PELNA_PLATNIKA"]
ULICA_PLATNIKA"]
NRDOMU_PLATNIKA"]
NRLOKALU_PLATNIKA"]

MIEISCOWOSC_PLATNIKA"]
NAZVYA_PELNA_ODBIORCY"]

ULICA_ODBIORCY"]
NRDOMU_ODBIORCY"]

T TN DY - | T 1. { W 0

Ramki tekstowe zawierajace tekst ,,SPRZEDAWCA”, ,NABYWCA”, ,,ODBIORCA”
itd., stanowig jedynie nagléwek poszczegdlnych sekcji i nie jest to odwotanie do pola z
tabeli. Warto$¢ ta zostata wpisywana w edytorze ramki tekstowe;.

#2Edytor tekstu [

L= = @ X
SPRZEDAWCA

begin

end

101

Latwo zauwazy¢, ze wigkszo$¢é
umieszczonych tu ramek
tekstowych zawiera wskazanie
na dane znajdujace sie w tabeli
DOKUMENT. Sa tez jednak
takie (,,SPRZEDAWCA” i
,MAGAZYN"), do ktorych
dane dostarczane sa przez
funkcje Projektanta.

@ W przypadku obiektu, ktory prezentowat bedzie dane sprzedawcy, uzyto
wbudowanej funkcji [AKT_FILIA(<parametr>)], ktora to zwraca dane filii, do ktorej
przypisany jest magazyn, z ktorego pochodzi drukowana faktura.
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AT TE— (o]

[AKT _FILIA{(NAZWAPELNA)]

[AKT_FILIA{ULICADOM)]

[AKT_FILIAKODPOCZTOWY)] [AKT_FILIA(MIEISCOWOSC)]
NIP: [AKT_FILIA(NIF)]

begin

end

2o

[AKT_MAGAZYN(NUMER)] [AKT_MAGAZYN(NAZVWA)]

begin

end

120

W zalezno$ci od podanych
W nawiasie parametrow,
funkcja zwraca
odpowiednie dane.

Jezeli dany magazyn nie
bedzie przypisany do
zadnej filii, funkcja zwroci
dane biezacej firmy.

Podobnie jest w
przypadku sekcji
LMAGAZYN”, tu dane
magazynu z ktorego
drukowany dokument
dostarczane sa przez
funkcje
AKT_MAGAZYN.

@ Listg wszystkich funkcji Projektanta mozna wywota¢ za pomoca tego przycisku,

2]
m Wazystkie funkcie - On AKT_FILIA

-{Z1 Aaggregate & AKT_FIRMA

-{Z] Boolean & AKT_MODUL

--{Z1 Database & AKT_UZK

-{Z7 Date and time & KWOTA_SLOWNIE

~{Z1 Interpreter & KWOTA_SLOWNIE_ANG

-1 Math & STRONA_x Z_ v

~{Z3 Other

AKT_FILIA[parametr)

D ane filii [lub firmy w przypadku braku filii).

Parametry: NAZWAPELNA, NAZWASKROCONA, NIP,
ULICADOM, MIEJSCOWOSC, KODPOCZTOWY, TELEFONY,
Wi, EMAIL, BANK, NRRACHUNKU

o]

Anuluj

umieszczonego w kazdym
edytorze wlasciwosci
obiektu.

,,SPOSOB WYLICZANIA
WARTOSCI
DOKUMENTU” to
rowniez warto$¢ tekstowa,
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ktéra ustalona zostaje za pomocg skryptu, na podstawie informacji dostarczanej w polu
»SPOSOB_LICZENIA” tabeli DOKUMENT. W zalezno$ci od znalezionej tam
wartos$ci, ramka tekstowa wyswietla odpowiedni tekst.
% =

" Report title

21

" Report summary

2| _[o] x|
3 @ XV
begin
if ([DOKUMENT."SPOSOB_LICZENIA"] = 0) then
Memo := 'Od netto';
if ([DOKUMENT."SPOSOB_LICZENIA"] = 1) then
Memo := '0Od brutto':;
if ([DOKUMENT."SPOSOB_LICZENIA"] = Z) then
Memo := 'Suny wartosci':
end;
end
ret
4. Kolejnym etapem tworzenia naszego dokumentu bedzie umieszczenie na wydruku
listy sprzedanych artykutow, oraz ewentualnych opakowan kaucjonowanych.
—Rodzaj grupy

" Subdetail data
" Subdetail footer

(" Page header

{" Page footer

" Overlay
" Master header

" Column header
" Master data
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" Master footer

(" Detail header

..........................

(" Detail footer

" Subdetail header

o]

" Column footer
" Group header
" Group footer

(" Cross header

" Cross data

(" Cross footer
" Child

Listy te znajdowac si¢ beda na
kolejnych grupach danych, w

zwiazku z czym nalezy umiescic
na stronie wydruku dwie grupy
typu Detail Data.

Anulyj

Projektant zaproponuje podtaczenie grupy danych z odpowiednim zrodtem danych,



tym razem jednak wskazemy wirtualne zrédlo danych, a jako liczbe rekordow
wpiszemy cyfre jeden.

21|

2rodio danych grupy

B Wirtualhe Zradho danych
srcDokument
srcKaucjonowane
sicPozycie
srcRozrachunki
srcStawki

fd
Liczba rekorddw IT

oK Anuluj

Wirtualne Zrodta danych sg bardzo praktyczne w sytuacji, gdy grupe danych chcemy
wydrukowac konkretng ilo$¢ razy. Oczywiscie lista artykutdéw moze by¢ inna dla
kazdej faktury, ale tak czy inaczej powinna zosta¢ umieszczona na dokumencie tylko
jeden raz.

W tym miejscu skorzystamy z kolejnego obiektu oferowanego w palecie Projektanta —
podraportu. Pozwoli nam to uzyskaé przejrzysty widok projektu, co w przypadku
skomplikowanych raportow ma do$¢ duze znaczenie.

Podraport stanowi czg$¢ calego raportu umieszczong na innych stronach. Na
glownej stronie widoczny jest jedynie obiekt symbolizujacy dodatkowe strony, te zas
wstawiane s3 we wskazane miejsce dopiero podczas generowania calego wydruku.

W naszym przypadku umieszczamy na stronie dwa podraporty - jeden z nich
nazywany ,,SubPozycje”, a drugi ,,SubKaucjonowane” (zmiany nazwy obiektu
dokonujemy w Inspektorze Obiektow, wywotywanym — w przypadku gdy jest ukryty
— klawiszem F11, w pozycji NAZWA).

Potozenie kazdego z nich spowodowato automatyczne dodanie nowej strony raportu -
przeznaczonej dla poszczegdinych podraportow.

Kazdy z obiektow symbolizujgcych podraport umieszczamy na przygotowanych
wczesniej grupach Detail Band,
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Detail claka
|SubKag‘.|cjonowane

a nastepnie przechodzimy do projektowania poszczegdlnych stron podraportow.

Jako pierwszym, zajmiemy si¢ projektowaniem podraportu ,,SubPozycje”, ktory
prezentowal bedzie pozycje na fakturze sprzedazy.

Klikajac dwukrotnie na czystej stronie wywotujemy okno z jej ustawieniami, po czym
zmieniamy rozmiar strony na A4 i ustalamy wielko$¢ margineséw na 10 milimetrow.

Nastepnie umieszczamy na stronie nastepujace grupy danych:

Master Data — podiaczong do wirtualnego zrédta danych o liczbie rekordow jeden
— ktora stanowi¢ bedzie nagtowek listy artykutow

Detail Data — podtaczong do zrédta danych o nazwie ,,srcPozycje” - na ktorej
umieszczone beda obiekty tekstowe z odwotaniami do odpowiednich pol w
tabelach, przechowujacych list¢ artykutow

Detail Data — podtaczong do zrédta danych o nazwie ,,srcStawki” - na ktorej
umieszczone beda obiekty tekstowe z odwotaniami do tabeli przechowujacej liste
stawek VAT, wystepujacych w artykutach

Detail Footer — jako grupe stanowigca podsumowanie dla listy pozycji (grupy
typu Footer nie wymagaja podtaczenia do zrodet danych, stanowig stopke dla

grupy ja poprzedzajacej)

Na grupie Master Data umieszczamy ramki tekstowe, w ktorych wpisujemy nazwy
poszczegolnych kolumn dla tworzonej tabeli.

Master data
e

Jedyna ,,niestandardowa” ramka tekstowa bedzie w tym przypadku ramka tytulowa dla
kolumny ,,CENA JEDNOSTKOWA”.

Korzystajac z funkcji logicznych Projektanta okreslamy warunek, od ktorego
spetnienia uzalezniamy tytut ramki.
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] e o

D oy EBR@A =3 X "SPOSOB_LICZENIA" w
| o X tabeli DOKUMENT posiada
CENA JEDN. wartos¢ ,,1” - ramka

JEDN. BRUTTO”, w

to tekst ,,CENA JEDN.

wartosci ,,CENA JEDN.”

1550

dopisywany jest tekst
»BRUTTO” lub ,,NETTO”.

Pierwsza z grup Detail Data to grupa, na ktérej umieszczamy ramki tekstowe, w ktorych
wpisujemy wskazania na odpowiednie pola w tabeli z danymi.

[IF([DOKUMENT."SPOSOB_LICZENIA"]=1, 'BRUTTO', 'WETTO"] zatytutowana bedzie ,,CENA
bhegin przeciwnym wypadku bedzie

end NETTO”. Jak wida¢, do statej

Wskazania na dane, ktore nalezy wpisa¢ do kolejnych ramek:

[POZYCJE."LICZBA_PORZADKOWA"]
[POZYCJIE."NAZWA_ARTYKULU"]

[POZYCJE."INDEKS"]

[POZYCJE."SYMBOL_PKWIU"]
[POZYCJE."JEDNOSTKA_MIARY"]
[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(ILOSC)],[POZYCJE."ILOSC"])])]
[POZYCJE."RABAT"]
[TRIM([IF(([DOKUMENT."SPOSOB_LICZENIA"]=1,

[FORMATFLOAT([MASKA(CENA)],[POZYCJE."CENA_SPRZ_BRUTTO_P

O_RAB"],

[FORMATFLOAT([MASKA(CENA)],[POZYCJE."CENA_SPRZ_NETTO_PO_

RAB"))]D]

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[POZYCJE."WARTOSC_N

ETTO"])])]
[POZYCJE."NAZWA_STAWKI"]

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[POZYCJE."KWOTA_VAT

DI

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[POZYCJE."WARTOSC_B

RUTTO")D]
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Poniewaz system RAKSSQL daje mozliwo$¢ zdefiniowania liczby miejsc po
przecinku, dla zaprezentowania niektorych warto$ci liczbowych, dane pobierane z
tabeli nalezy przed ich wy$wietleniem odpowiednio sformatowac.

Przydatna bedzie do tego celu funkcja FORMATFLOAT, udostgpniana przez
Projektanta.

Sktadnia tej funkcji wyglada nastepujaco:
[FORMATFLOAT (<maska_formatowania>, <warto$¢_liczbowa>]

<maska_formatowania> - jako t¢ warto$¢ parametru, podajemy kolejna funkcje
Projektanta — MASKA, ktora w zalezno$ci od parametru (CENA, WARTOSC,
ILOSC) zwraca odpowiednig maske formatowania liczby, zgodna z ustawieniami
w systemie RAKSSQL

<warto$¢_liczbowa> - jako liczb¢ podajemy wartos$¢ z tabeli przechowujacej dane

Kolejng ,,nowa” funkcja uzyta dla potrzeb naszego przyktadu jest funkcja ciggéw
znakowych

[TRIM(<ciag_znakowy>)]

Jako parametr podawany jest dowolny ciag znakow. Efektem dziatania tej funkcji jest
obcigcie wiodacych i1 konczacych znakoéw spacji z podanego ciagu znakowego.

Druga z zastosowanych grup Detail Data zawiera mniej ramek tekstowych niz jej
poprzedniczki:

Detail data 8
t
H

Wskazania wpisane w umieszczone na niej ramki tekstowe to:

[TRIM([FORMATELOAT([MASKA(WARTOSC)],[STAWKI."WARTOSC_NETTO
DI

[STAWKI."NAZWA"]

[TRIM([FORMATELOAT([MASKA(WARTOSC)],[STAWKI."KWOTA_VAT"

)
[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[STAWKI."WARTOSC_BR
UTTO")])]

62 Generator Raportow



Grupa Detail Footer, stanowigca podsumowanie tego podraportu, zawiera nastgpujace
ramki tekstowe:

Detail footer }:

o nast¢pujacych wskazaniach:

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(ILOSC)],[DOKUMENT."RAZEM_ILOSC")I)]

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[DOKUMENT."WARTOSC_NE
TTO_SPRZEDAZY"])])]

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[DOKUMENT."KWOTA_VAT _
SPRZEDAZY'I)])]

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],[DOKUMENT."WARTOSC_BR
UTTO_SPRZEDAZY'])])]

W wyniku przeprowadzonych dziatan, cala strona projektowanego przez nas
podraportu uzyskuje nastepujacy wyglad:

Detail d

Detail data
|

|
Detail faoter

Wszystkim nowo powstatym obiektom nalezy wlaczy¢ wlasciwosci ,,rozciagane” i
»Zawijanie wierszy”, dzieki czemu begda ona automatycznie skalowane w przypadku
gdy wstawiana w nie informacja bedzie miata rozmiar wigkszym niz przewidziana
podczas projektowania wielko$¢ samej ramki.

Wtasciwosc¢ ,,rozciagane” nalezy roéwniez ustawic¢ grupie, na ktorych utozone sa ramki
tekstowe.

Opcje te dostepne s3 podrecznym menu

E finzengone kazdego z obiektéw (kliknigcie prawym

| v Zawijanie wierszy przyciskiem myszy na obiekcie wywoluje jego
Rozmiar automat. podrgczne menu).
Tylko tekst

Nie pokazuj duplikatdw
Ukmywaj zera
Podkreslenia
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Podraport nazwany przez nas wczesniej ,,SubKaucjonowane” zawiera liste opakowan
kaucjonowanych, o ile artykuly znajdujace si¢ na fakturze sprzedawane sa w takich
opakowaniach.

Tak jak poprzednio, projektowanie zaczynamy od zmiany rozmiaru strony i wielkosci
marginesow (podwojne kliknigcie na czystej stronie wywoluje okno parametrow
strony).

Na stronie umieszczamy trzy grupy danych:
Master Data — jako nagtéwek tworzonej tabeli - grupe podlaczamy do wirtualnego
zrodta danych o liczbie rekordow 1

Detail Data — lista opakowan kaucjonowanych — grupe te podtaczamy do zrodta
danych nazwanego ,,srcKaucjonowane”

Detail Footer — jako grupe¢ stanowigcg podsumowanie dla listy opakowan

Na grupie Master Data umieszczamy ramki tekstowe, w ktorych wpisujemy nazwy
poszczegolnych kolumn dla tworzonej tabeli.

Master data
a

r-l'.\PJ\Kl:lWN*ﬂI\ KAUCIONOWANE

W ramki tekstowe umieszczone na grupie wpisujemy tytuly dla poszczegoélnych
kolumn.

Na grupie Detail Data umieszczamy ramki tekstowe, w ktore nastgpnie wpiszemy
odwotania do poszczegdlnych pol w tabeli.

Wywotujgc edytor kazdej z ramek, wpisujemy kolejno wskazania:

[KAUCJONOWANE . "LICZBA PORZADKOWA"]
[KAUCJONOWANE . "NAZWA ARTYKULU"]
[KAUCJONOWANE . "INDEKS" ]
[KAUCJONOWANE . "JEDNOSTKA MIARY"]

64 Generator Raportow



TRIM ([FORMATFLOAT ( [MASKA (ILOSC) ], [KAUCJONOWANE. "ILOSC"
)11

KAUCJONOWANE . "RABAT" ]

[
]
[
[TRIM([FORMATFLOAT ( [MASKA (CENA) ], [KAUCJONOWANE . "CENA SP
RZ PO RAB"])])]

[TRIM([FORMATFLOAT ( [MASKA (WARTOSC) ], [KAUCJONOWANE . "WART
0sC"]) 1) ]

Odwotaniom do pdl z wartosciami ilosci i cen, takze i w tym przypadku dopisujemy
odpowiednie formatowanie.

Grupa Detail Footer rowniez zawiera ramki tekstowe:

Detail footer

W dwie z nich wpisujemy nast¢pujace wskazania na dane, kolejno:

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(ILOSC)],[DOKUMENT."RAZEM_ILOSC
_KAUCJONOWANYCH"D])]

[TRIM([FORMATELOAT([MASKA(WARTOSC)],[DOKUMENT."WARTOSC
_KAUCJONOWANYCH"])]

Cata strona podraportu powinna uzyskac¢ nastepujacy wyglad:

u'| NAZWA ARTYKULU INDEKS | M. | 1L08¢ |nmrz%1[ CENAJEDN. WARTOSC

Detail fi
=

ooter

Wszystkim obiektom, tak jak w przypadku poprzedniego podraportu, wiaczamy opcje
»rozciggane”. Nie jest to oczywiscie wymagane, jesli mamy pewnosc, ze tekst wpisany
w danym obiekcie nie ulegnie zmianie — nie jest wtedy potrzebne wiaczanie tej opcji.

Kolejnym krokiem na etapie projektowania faktury, bedzie stworzenie podsumowania
dla catego dokumentu. W tym celu na gléwnej stronie raportu umieszczamy grupe
Detail Footer, na ktorej umiescimy kolejne ramki tekstowe.
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Detail footer
=

| DOzAPEATY: Y" + DOKUMENT."WARTOSC_KAUCJONOWANYCH"1)1)1 PLN

SEOWNIE: [TRIM([KWOTA _SLOWNIE{[DOKUMENT."WARTOSC_BRUTTO_SPRZEDAZY" +
“DOKUMENT,"WARTOSC_KAUCIONOWANYCH'], PLN)])]

B 1
000NS asby LoowRINONS db 005 asolly LoOwaZNONg 40
K wystawienia faktory 4 octvor faktury

L] 4

B 3 L 4

W ramce, ktéra zawierac¢ bedzie tacznag kwote dokumentu wpisujemy:

[TRIM([FORMATFLOAT([MASKA(WARTOSC)],
[DOKUMENT."WARTOSC_BRUTTO_SPRZEDAZY" +
DOKUMENT."WARTOSC_KAUCJONOWANYCH"])])] PLN

a w kolejnej, przeznaczonej do wyrazenia kwoty w postaci stowne;j:

[TRIM([KWOTA_SLOWNIE([DOKUMENT."WARTOSC_BRUTTO_SPRZE
DAZY" + DOKUMENT."WARTOSC_KAUCJONOWANYCH"], 'PLN)])]

W celu wyrazenia kwoty w postaci stownej uzyjemy kolejnej funkcji Projektanta,
zamieniajacej liczb¢ na tekst:

[KWOTA_SLOWNIE(<warto$¢>, <symbol waluty>)]

Symbol waluty uzyty jako parametr, okresla w jakiej walucie ma zosta¢ wyrazona
kwota, podajemy go jako wartos$¢ tekstowa np. 'PLN'.

Na grupie umieszczamy rowniez ramki, w ktorych wpisujemy informacj¢ o osobie
= podpisujacej dokument, i przy uzyciu paska narz¢dziowego

' JJI[——J I R znajdujacego si¢ w gornej czesci okna Projektanta, wigczamy

' obrysowanie tylko gornej ich krawedzi.

Ustawienia funkcji dostarczajacej dane do przygotowania wydruku faktury,
umozliwiajg wstawienie nazwisk 0os6b upowaznionych do wystawienia i odbioru
dokumentu sprzedazy — ustawienia te wystepuja jako opcje.

W celu zapewnienia

prawidlowego 2110l
dziatania tych opcji, D sl =2 @ Xv
postuzymy si¢

edytorami skryptu
odpowiednich

biektd begin
obiektow if ([USTAVIENIA."CZY NAZWISKO VYSTAWIAJACEGO"]) then
Memo := [AKT UZK(NAZWA)];
end

A
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Whpisany warunek logiczny okresla, czy warto§¢ zwracana przez funkcje AKT UZK,
ma zosta¢ wpisana w pole tekstowe. Jesli warunek jest spelniony (zaznaczono opcje w
parametrach funkcji raportu), wpisanie zostanie nazwa aktualnie zalogowanego
uzytkownika.

ZEdytor tekstu ] 2 1ol x|
P i@ =B @ XV
begin
if ([USTAWIENIA."CZY NAZWISKO PRZEDSTAWICIELA"]) then
memo := [DOKUMENT."NAZWISKO PRZEDSTAWICIELA"]
end
2052

Podobnie dzieje si¢ w przypadku podpisu drukowania nazwiska osoby upowaznionej
do odbioru dokumentu, z tym, ze jesli warunek jest spetniony, jako warto$¢ pola
tekstowego wpisana zostaje wartos¢ z tabeli danych.

5. Ostatnim elementem wydruku faktury jest lista uwagi, jakie mozna zamies$ci¢ na
dokumencie.

Na stronie umieszczamy w tym celu dwie nowe grupy danych:

Detail Header — jako nagtowek listy uwag (grupa ta nie wymaga podtaczenia do
zrddta danych)

Detail Data — ktora podtgczamy do zrodta danych o nazwie ,,srcUwagi”

Na grupie Detail Header umieszczamy jako tytul, ramke tekstowa
Detil Header

a na grupie Detail Data, w umieszczonej tam ramce tekstowej, wpisujemy wskazanie
na odpowiednie pole w tabeli z danymi.

Detail data
!
| TUwaGL_FS."TEKST_LWAGI']
1

Poniewaz tres¢ uwagi moze mie¢ zmienng obj¢tos¢, nalezy skorzysta¢ z odpowiednich
opcji ramki tekstowej (menu ramki tekstowej wywola¢ mozna klikajac na niej prawym
przyciskiem myszy):
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rozciggane — wysoko$¢ ramki zostaje

;r:/- Rozciggane automatycznie powigkszona, jesli
;”j Zawijanie wigrszy wymaga tego wielko$¢ tekstu do niej
wpisana

Rozmiar automat. . T
zawijanie wierszy — jezeli linia tekstu

Tylka tekst nie miesci si¢ w ramce, zostaje ona

Nie pokazuj duplikatdw automatycznie przeniesiona do kolejnej
Ukmywaj zera linii

Podkreslenia

Aby parametr ,,Rozciggane” dzialat
prawidlowo, nalezy grupie, na ktorej dana ramka jest umiejscowiona, rowniez wiaczy¢
ten parametr (menu grupy wywotywane jest przez kliknigcie na niej prawym
klawiszem myszy).

Detail ﬂeader
g [uwm:l
Detail #ata

Moze wystapié¢ przypadek, gdy drukowany dokument nie bgdzie posiadat zadnych
dodatkowych uwag, nalezy wtedy wytaczy¢ w trakcie drukowania widoczno$¢
nagtowka ,,UWAGI”.

Aby tego dokona¢, wygodnie bedzie postuzy¢ si¢ skryptem — w tym przypadku
edytowac bedziemy skrypt grupy, na ktdrej umieszczona jest ramka tytutowa
~UWAGI”.

Po zaznaczeniu grupy (pojedyncze klikniecie w obiekt), z okna Inspektora Obiektow
wybieramy wtasciwos¢ ,,OnBeforePrint” (,,wykonywane przed wydrukowaniem”), a w
wywolanym oknie edytora skryptu wpisujemy nastepujacy fragment kodu:

Memo73.Visible := ([TRIM([UWAGI FS."TEKST UWAGI"])] <>

K

Jest to warunek logiczny, ktory uzaleznia widoczno$¢ na wydruku obiektu nazwanego
Memo73 (czyli naszej ramki tytutowej ,,UWAGI”) od tego, czy dokument posiada
wpisany tekst uwagi (uzycie dwoch, nastepujacych po sobie pojedynczych
cudzystowow, symbolizuje pusty ciag znakowy - mamy wiec w tym przypadku
sprawdzenie, czy tekst uwagi jest rozny od pustego ciagu).

6. Na koniec warto zamie$ci¢ na naszym wydruku logo firmy.

d Przydatnym do tego celu bedzie obiekt Rysunek, ktory znalez¢ mozna na palecie
komponentow Projektanta.

Obiekt umieszczamy w lewym, géornym rogu pierwszej na stronie grupy danych
(Master Data), a w wywotanym oknie wybieramy obrazek, ktory ma sie pojawia¢ na
kazdym drukowanym dokumencie.
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Sposréd wielu opcji tego obiektu znalez¢ mozna réwniez ustawienie ,, Wysrodkuj
obrazek”, ktorg ustawiamy jako zaznaczong (w Inspektorze Obiektow lub podrecznym
menu obiektu). Nalezy tez zwréci¢ uwage, czy rozmiar obiektu odpowiada wielkos$ci
drukowanego pdzniej w tym miejscu obrazka.

Funkcje dostarczajace dane do wydruku faktury przekazuja réwniez logo firmy
zdefiniowane wczesniej w parametrach firmy, w module ADMINISTRATOR. Aby to
samo logo umieszczone zostato na wydruku, we wiasciwosci Data Field rysunku (ktora
znajdziemy w Inspektorze Obiektow), nalezy wybra¢ wskazanie na wtasciwe pole
tabeli.

W naszym przypadku bedzie to:
[DOKUMENT."LOGO_SPRZEDAWCY"]

7. Nadszedt czas na dopracowanie szczegotow. Teraz, gdy caly raport jest juz
zaprojektowany, warto przyjrze¢ si¢ jego poszczegdlnym elementom sktadowym i
ich istotnym — z naszego punktu widzenia — wlasciwosciom.

i

HT{‘Tahoma ~ 39 ~ B I U [&IH‘:_Z: H—

== |

[l
L

L

Wszystkim obiektom typu ramka tekstowa mozna ustawi¢ dodatkowo rodzaj czcionki,
jej wielkos¢ i kolor, w zaleznos$ci od upodobania. Mozna réwniez zdefiniowac rodzaj
linii ramki i jej grubo$¢, mozliwe jest rowniez catkowite wylaczenie linii otaczajacych
ramke, lub wlaczenie poszczegdlnych krawedzi.

Mozliwe jest rowniez zdefiniowanie koloru dla poszczegoélnych ramek tekstowych. Ta
wiasciwo$¢ wykorzystana zostata do stworzenia opcji ,, Wydruk w odcieniach
szarosci”, ktorag mozna ustawi¢ w oknie parametréw funkcji dostarczajacych dane do
raportu.

Dziatanie tej opcji zostato oprogramowane w skryptach poszczegdlnych grup danych,
na ktorych znajdujg si¢ ramki tekstowe, ktorym w zaleznosci od upodobania, mozna
wiaczy¢ wypehienie lub nie.

Aby wywotaé edytor skryptu dla grupy operacji, nalezy po zaznaczeniu mysza
wybranej grupy, wybra¢ z Inspektora Obiektow wlasciwos¢ ,,OnBeforePrint”
(,,wykonaj przed wydrukowaniem”), a w wywolanym oknie wpisa¢ nastepujacy
warunek logiczny:
if (not [USTAWIENIA."WYDRUK_KOLOR"]) then
begin

Memod4.FillColor := clTransparent;

Memo4.FrameTyp := 15;

Memao5.FillColor := clTransparent;

Memo5.FrameTyp := 15;
end;
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W powyzszym przyktadzie Memo4 i Memo5 to nazwy ramek tekstowych
umieszczonych na pierwszej, znajdujacej si¢ na stronie raportu, grupie danych Master
Data.

Domyslnie ramki te nie posiadaja zdefiniowanych linii okalajacych i wypekione sa
kolorem szarym. Jezeli opcja ,,wydruk w odcieniach szaro$ci” (w oknie parametrow
funkcji raportu) nie jest zaznaczona, kolor wypetnienia zostaje wytaczony, a krawedzie
ramki otoczone zostaja linig ciagla.

Master data
] E EIYSTAWIENIA"], [DOKUMENT."DATA_WYSTAWIENIA'T
Data sprzedazy: [DOKUMENT."DATA_SPRZEDAZY"] }
[DOKUMENT."NAZWA_DOKUMENTL"] ]
[DOKUMENT."NUMER"]
B orvemnat b .
| SPRZEDAWCA ; NaBYwea ]
TAKT _FILIA(NAZWAPELNA)] TDOKUMENT."NAZWA_PELNA_PLATNIKA"]
[AKT _FILIA(ULICADOM)] DOKUMENT. "ULICA_PLATNIKA"]
[AKT _FILIA(KODPOCZTOWY)] DOKUMENT. "NRDOMU_PLATNIKA"]
[AKT_FILIA(MIEISCOWOSC)] DOKUMENT. "NRLOKALU_PLATNIKA"]
NIP; [AKT_FILIA(NIP)] DOKUMENT. "KOD_PLATNIKA"]
. . [DOKUMENT."MIEISCOWOSC_PLATNIKA"] )
TRACHUNEK BANKOWY , (ODBIORCA ]
TDOKUMENT."BANK_SPRZEDAWCY"] TDOKUMENT."NAZWA_PELNA_ODBIORCY"]
[DOKUMENT. "KONTO_SPRZEDAWCY"] DOKUMENT. "ULICA_ODBIORCY"]
DOKUMENT. "NRDOMU_ODBIORCY"]
i 4 [DOKUMENT."NRLOKALU_ODEIORCY"]
P A AL 4 [DOKUMENT."KOD_ODBIORCY"]
[DOKUMENT. "SPOSOB_PLATNOSCI"] , [DOKUMENT."MIEISCOWOSC_ODBIORCY"] |
' DATA PLATNOSCI , SPOSOB WYLICZANIA WARTOSCI DOKUMENTU )
:[DOKUMENT."DATA_PLATNOSC]"] ; L@ )
[MAGAZYN :
TAKT_MAGAZYN(NUMER)] [KT_MAGAZYN(NAZWA)] ]
"Detail d
[subPoz
Detail d
ISubKa cjonovvane

Powyzszy przyktad przedstawit w jak prosty sposob mozna zaprojektowaé swoj wlasny
wydruk dowolnego dokumentu, oraz jakie ogromne mozliwo$ci projektowania
udostgpnia Generator Raportow.
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Generator Raportow i Analiz

Generator Raportow i Analiz podobnie jak Generator Raportow umozliwia
generowanie wlasnych wydrukow i zestawien.

Obecnie jest on dostepny w module Analizy Finansowe, BudZetowanie i Kontroling
oraz w module Kadry Place a docelowo ze wzgledu na jego wigksze mozliwosci ma
zastgpi¢ Generatora Raportow w catym systemie RAKSSQL.

Cechg wyrdzniajaca nowy system raportowania jest uniwersalny mechanizm
dostarczania danych potrzebnych do sporzadzenia analiz i zestawien. Sprawia on, ze
zroédtem danych nie musza by¢ wylacznie informacje zarejestrowane w systemie RAKS
SQL. Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do danych pochodzacych spoza systemu (np.
danych zapisanych w plikach dyskowych badz systemach baz danych), a takze tworzy¢
i edytowa¢ wlasne zbiory danych.

Przygotowany na potrzeby okreslonego raportu zestaw danych jest catkowicie
niezalezny od sposobu ich pozniejszej prezentacji. Raz zdefiniowany zestaw danych
moze zosta¢ wykorzystany zamiennie m.in. do:

przeprowadzenia obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego
sporzadzania raportu w formie wydruku (w trybie graficznym i tekstowym)

dynamicznego utworzenia dokumentu tekstowego, ktorego tres¢ jest automatycznie
wypetniana w oparciu o dostarczone dane (korespondencja seryjna)

przegladu i analizy danych (filtracja, grupowanie, tworzenie podsumowan) w gridzie

eksportu danych do plikoéw w typowych formatach (np. .txt, .xIs, .xml, .html)

W ramach jednego raportu uzytkownik moze stworzy¢ wiele prezentacji. Kolejne
prezentacje mozna definiowa¢ od nowa, mozna tez powiela¢ i modyfikowac
prezentacje juz istniejace.
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Tabela 1 Podstawowe mozliwo$ci programu Generator Raportow i Analiz:

Punkty Funkcjonalno$é programu

Uniwersalny mechanizm dostepu do danych:

Jeden raport moze korzysta¢ z wielu zbior6w danych. Poszczegdlne zbiory moga
reprezentowac zupetnie rézne kategorie informacji (np. dane faktury, kartoteka kontaktow)
lub tez dane z jednej kategorii, ale wybrane z okre$lonego kontekstu (np. zestawienie
obrotow i sald za rozne okresy).

Aby utatwi¢ zarzadzanie poszczegdlnymi zbiorami danych, w ramach struktury danych dla
raportu wprowadzono grupowanie pojedynczych zbioréw danych (tabel) w zestawy.
Zestawy danych dla raportu definiujemy raz, niezaleznie od planowanego sposobu ich
pOzniejszej prezentacji (wydruk, arkusz, grid, edytor tekstu). Roznice moga dotyczy¢
jedynie metody pdzniejszego odwotywania si¢ z poziomu prezentacji do juz
przygotowanych danych.

Podstawowym Zrodtem danych analizowanych za pomoca opisywanego modutu sa
informacje pochodzace z systemu RAKS SQL, a zapisane w bazach danych Firebird. W
typowym przypadku dane te beda dostarczane przez wyspecjalizowane funkcje raportowe,
ktore zapewnia wstepne przygotowanie danych dla zestawienia (np. bilans otwarcia,
zestawienie obrotow i sald). Program zawiera wbudowane repozytorium funkcji, z ktoérych
mozna korzysta¢ w celu uzyskania dost¢gpu do danych. Jesli dostep do danych systemu
RAKS SQL uzyskujemy za posrednictwem takiej funkcji, sposob przetwarzania informacji
oraz wymagana struktura danych sg juz narzucone przez samg funkcje. Funkcje raportowe
w celu pobrania danych korzystajg bezposrednio z algorytmow przeliczeniowych
udostepnianych przez system RAKS SQL, co gwarantuje petna zgodno$¢ wynikow z
obliczeniami wykonywanymi bezposrednio w module finansowo-ksiggowym. Uzytkownik
moze jednak wplyna¢ na proces przygotowywania raportu poprzez parametry wejsciowe.
Bardziej zaawansowany uzytkownik moze tez uzupenic¢ reguty przetwarzania w skrypcie
skojarzonym z raportem.

Oproécz funkcji raportowych, dostgpna jest tez bardziej bezposrednia metoda dostgpu do baz
danych systemu RAKS SQL. Odbywa si¢ to z wykorzystaniem zapytan SQL kierowanych
wprost do bazy danych.

Program przewiduje takze mozliwo$¢ operowania na danych pochodzacych spoza systemu.
Zadanie to ma spetni¢ osobna grupa funkcji, ktore poprzez specjalne adaptery pozwoli na
dostep do danych zapisanych w réznych formatach (np. pliki .txt, .xml, .xIs, .dbf, dane
dostepne poprzez sterowniki ODBC lub ADO, itp.).
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Tabela 1 Podstawowe mozliwo$ci programu Generator Raportdw i Analiz (cigg dalszy):

Punkty Funkcjonalno$é programu
Uniwersalny mechanizm dost¢pu do danych:

Przewidziana jest takze mozliwo$¢ tworzenia przez uzytkownika whasnych zestawow
danych. Dostepny jest edytor struktury, w ktorym okre$la si¢ nazwy i typu
poszczegblnych pol wehodzacych w sktad zbioru danych. Uzytkownik musi tez si¢
sam zadbac o dostarczenie danych do tabeli. Moze to uczyni¢ na kilka sposobow.
Najprostsza metoda jest r¢gczne wprowadzenie tych danych, rekord po rekordzie, w
przeznaczonym do tego edytorze. O wypetienie zbioru danych mozna tez zadbaé w
skrypcie.

Nowy zestaw danych mozna takze utworzy¢ w oparciu o inne, zdefiniowane wczesniej
zestawy. W najprostszym przypadku dla jednego zbioru danych mozna wskaza¢ jako
zrodto danych inny pojedynczy zbior. W ten sposob powstaje niejako kopia elementu
zrodtowego. Mechanizm ten mozna wykorzysta¢ m.in. w celu stworzenia zbioru o
zawgzonym zakresie prezentowanej informacji (ukrycie niektorych kolumn zbioru
zrodtowego), zmiany oryginalnych nazw pol, itp. W przysztosci planowane jest
opracowanie jeszcze bardziej zaawansowanego mechanizmu, ktory pozwoli na
ztaczenie kilku zbiordw danych w jeden zbior wynikowy. W takim wypadku dostep do
danych bedzie bazowat na zapytaniu SQL.

Czgsto zdarza si¢, ze dwa (lub wigcej) zbiory danych tworza relacjg, w ktorej jeden
zbior pehni rolg nagtéwka dla danych szczegotowych zawartych w drugim zestawie
(np. nagtowek dokumentu ksiggowego -> dekrety). Jest to tzw. relacja master — detail.
Edytor struktury danych raportu pozwala w prosty sposob tworzy¢ tego typu relacje.
Wystarczy wskaza¢ zbidr nadrzedny oraz pole, po ktorym nastgpuje powigzanie. Od
tej pory, podczas wykonywania raportu kazda zmiana rekordu w zbiorze nadrz¢dnym
bedzie powodowata odpowiednie przefiltrowanie zbioru podrzednego.

Wplyw na algorytm przygotowywania raportu: parametry i skrypt:

Nowy system raportowania pozwala uzytkownikowi ingerowa¢ w pewnym zakresie w
proces przygotowywania danych dla raportu. Shuza do tego dwa instrumenty:
parametry raportu oraz srodowisko programistyczne pozwalajace na edycje skryptu
przetwarzania danych.

W wiekszos$ci przypadkow pobranie danych z systemu RAKS SQL jest realizowane
poprzez odpowiednig funkcje raportowa. Wowczas w celu nawigzania potgczenia
konieczne jest podanie numeru firmy w systemie oraz ewentualnie okreslenie
dodatkowych parametrow filtracji danych branych do analizy (rok obrotowy, zakres
dat, numer magazynu). Z kolei jesli uzytkownik zechce siggna¢ do danych spoza
systemu, b¢dzie musiat podaé¢ parametry dla funkcji — adaptera (Sciezka do pliku
dyskowego, parametry logowania do bazy klient-serwer).

Oprocz parametrow wymaganych przez funkcje dostarczajgca dane, uzytkownik moze
definiowa¢ wilasne parametry. Program zaopatrzono w edytor zbioru parametrow.
Mozna tez samemu zaprojektowac okno edycyjne shuzace do wprowadzania wartosci
parametrow. Oprocz podstawowych typow danych (takich jak: liczba catkowita, liczba
zmiennoprzecinkowa, tekst, data, warto$¢ logiczna.), dla potrzeb definiowania
parametrow, rozszerzono zestaw dostepnych typodw o informacje specyficzne dla tego
sytemu RAKS SQL. . Obejmuje on m.in. takie kategorie informacji jak numer
wybranej firmy, rok obrotowy, identyfikator kontrahenta, grupe kont ksiegowych itp.
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Tabela1 Podstawowe mozliwo$ci programu Generator Raportow i Analiz (cigg dalszy):

Punkty Funkcjonalno$¢ programu
Wplyw na algorytm przygotowywania raportu: parametry i skrypt:

Wartosci wszystkich parametréw sa dostgpne z poziomu skryptu przetwarzania danych.
Uzytkownik znajacy podstawy programowania w jezyku Delphi ma do dyspozycji specjalny
edytor kodu, w ktérym mozna we wtasny sposob oprogramowaé niektore elementy zachowania
programu. Poprzez wyspecjalizowane obiekty skryptowe mozna uzyskac dostep do wszystkich
elementow struktury danych raportu. Mozliwe sa tez odwotania do konkretnej komorki arkusza
kalkulacyjnego, w celu ustawienia badZ pobrania wartosci tej komorki. Oczywiscie przy pisaniu
kodu mozna korzysta¢ z wickszosci obiektéw i funkcji oferowanych przez jezyk Delphi.

Obstuga skryptowa danych raportu zostata podzielona na kilka osobnych oprogramowywanych
zdarzen. Dzigki temu uzytkownik ma mozliwo$¢ ingerencji w $cisle okreslonym momencie
procesu przetwarzania informacji i zachowania reszty algorytmu w niezmienionej formie. Skrypt
pozwala m.in. zainicjowa¢ parametry raportu warto§ciami domys$lnymi, sprawdzi¢ poprawnosc¢
parametrow podanych przez uzytkownika, wykonaé dodatkowe obliczenia, w okreslonych
okolicznosciach przerwa¢ wykonywanie raportu itp.

Analiza danych w arkuszu kalkulacyjnym:

Nowa wersja Generatora Raportoéw pozwala na zaawansowang analiz¢ danych udostepnianych
przez raport w arkuszu kalkulacyjnym wbudowanym w program. Dzigki bogatemu zestawowi
wbudowanych formul (matematycznych, statystycznych, finansowych, logicznych, itp.)
mozliwe jest wykonywanie nawet bardzo skomplikowanych obliczen. Poniewaz wynik danej
formuty moze by¢ uzyty do dalszego przetwarzania, mozna w ten sposob budowaé bardzo
zlozone zestawienia.

Ze wzgledu na swa specyfike, operacje wykonywane za pomoca arkusza bazuja zwykle na
pojedynczej informacji, a nie na zestawach danych. Dost¢p do danych raportu jest realizowany
za pomocg specjalnie przygotowanych funkcji arkuszowych. Najbardziej podstawowa funkcja
pozwala wypehi¢ komoérke arkusza wartoscig pobrang z okreslonego pola we wskazanym
rekordzie w zbiorze danych. Oprocz uniwersalnej funkcji Dane(), stosownie do potrzeb, beda
powstawaly bardziej wyspecjalizowane funkcje.
W oparciu o arkusz kalkulacyjny, w module Generator Raportow i Analiz opracowano zestaw
kilkunastu specjalizowanych analiz finansowych bazujacych na danych ksiggowych
zarejestrowanych w czgsci ksiggowej systemu RAKS SQL. Najwazniejsze dostgpne analizy to:

-analiza bilansu

-analiza rachunku wynikéw

-analiza wskaznikow

Nowy, bardziej funkcjonalny edytor wydrukow:

Podstawowym zadaniem raportu sporzadzonego w formie wydruku jest graficzna prezentacja
danych. Udostepnione przez raport dane moga by¢ wyswietlone, a nastepnie wydrukowane w
oparciu o przygotowany wczesniej projekt graficzny. Wbudowany edytor raportu pozwala w
prosty i wygodny sposob dostosowaé uktad informacji do indywidualnych potrzeb uzytkownika.
Mechanizm obstugi skryptow oraz dostarczony zestaw podstawowych funkcji pozwalaja na
dodatkowe przetworzenie danych (filtracja, grupowanie, proste podsumowania).
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Tabela1 Podstawowe mozliwo$ci programu Generator Raportow i Analiz (ciqg dalszy):

Punkty Funkcjonalno$é¢ programu
Nowy, bardziej funkcjonalny edytor wydrukow:

Modut Generator Raportow i Analiz zawiera unowoczesniong wersj¢ edytora wydrukoéw
FastReport3. Oprocz tadniejszego wygladu oraz licznych zmian majacych na celu poprawe
ergonomii interfejsu uzytkownika, obecna wersja projektanta wydrukoéw oferuje sporo
nowosci funkcjonalnych. Do najwazniejszych zaliczy¢ mozna:

-wszystkie reguly obliczeniowe zebrane w jednym skrypcie,
-mozliwos¢ wyboru jezyka skryptowego (Pascal, C++, Basic, Java),
-dostgp w skrypcie do wszystkich standardowych polecen jezyka Pascal
-prosty debugger wykonania skryptu

-mozliwo$¢ formatowania tekstu z uzyciem znacznikow HTML (m.in. kolor, pogrubienie,
kursywa, podkreslenie),

-oplywanie innych obiektow przez tekst
-mozliwo$¢ rotacji tekstu

-eksport gotowego wydruku do pliku w jednym z nastgpujacych formatow: TXT, RTF, CSV, HTML,
PDF, XLS, XML, JPG, BMP, TIFF

Wydruki w trybie tekstowym:

Jedng z wazniejszych funkcji oferowanych przez nowa wersje srodowiska projektowania
wydrukow jest mozliwos$¢ tworzenia wydrukow w trybie tekstowym, przeznaczonych pod
drukarki iglowe. Sposob projektowania takiego wydruku jest niemal identyczny, jak w
przypadku wydruku graficznego. Ze zrozumiatych wzgledéw nieco ubozszy jest jedynie
zestaw opcji pozwalajacych na formatowanie wizualnej cze$ci wydruku. Niemniej
najwazniejsze opcje (np. pogrubienie czcionki) sa dostepne.

Dynamiczne tworzenie dokumentoéw tekstowych:

Niektore raporty (np. umowy o prace, korespondencja seryjna) majg posta¢ klasycznych
dokumentow tekstowych. Zwykle istnieje gotowy szablon takiego dokumentu (w postaci
blokow tekstu), ktory tylko w niektérych miejscach nalezy wypetni¢ informacjami
pochodzacymi z bazy danych. Cho¢ tego typu raporty mozna tworzy¢ takze za pomoca
projektanta wydrukéw, to jednak bardziej wygodnym rozwigzaniem jest uzycie do tego
edytora tekstu. W tym celu w module Generatorze Raportow i Analiz udostgpniono specjalny
edytor, ktory pozwala uzytkownikowi wstawi¢ do gotowego sformatowanego tekstu
informacje czerpane z zestawow danych dostepnych dla raportu.

Inne metody prezentacji danych:

W przypadku zestawien majacych charakter listy rekordéw, wygodnym sposobem prezentacji danych jest
grid. Dzigki mozliwo$ciom oferowanym przez komponent uzyty w systemie RAKS SQL, wyswietlone
dane moga by¢ poddane dodatkowej analizie, zwlaszcza w zakresie wyszukiwania, grupowania,
sortowania, filtracji i sumowania.

Dane przygotowane na potrzeby okreslonego raportu moga tez by¢ wyeksportowane do pliku w jednym z
kilku popularnych formatéw, m.in. jako dokument tekstowy (.txt, .csv), arkusz Microsoft Excel (.xls),
dokument XML, dokument HTML i inne. Dzigki temu uzytkownik ma mozliwos¢ skorzystania z
wynikéw analiz (w celu ich prezentacji lub dalszego przetwarzania) takze na zewnatrz programu.

Sposoéb udostgpniania danych przez raport jest na tyle uniwersalny, ze w przysztosci bedzie mozliwe
rozszerzanie listy dostepnych sposobow prezentacji raportu.
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Wiecej informacji ...

Wszystkie wymienione powyzej funkcje programu RAKSSQL zostang bardziej
szczegotowo omowione w kolejnych rozdziatach niniejszej instrukcji.
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Definicja raportow

Raport jest podstawowa kategoria informacji definiowang w module RAKS SQL
Generator Analiz i Raportow.

Raport stanowi zamknigta funkcjonalng catos¢. Definiuje on wszystkie etapy
przetwarzania informacji:

pobranie danych ze zrodta (bazy danych, plikow),
przetworzenie danych wg okreslonego algorytmu obliczeniowego,

prezentacja wynikow w ustalonej formie.

Okno gtéwne programu

Po uruchomieniu programu widoczna jest kartoteka raportéw. Uzytkownik wskazuje
istniejacy raport lub tworzy nowy raport. Dalsza praca w programie odbywa si¢ juz
wylacznie w kontek$cie wybranego raportu.

Konsekwencjg zadan realizowanych przez raport jest jego podzial na nastepujace bloki
funkcjonalne:

nagtowek raportu

struktura i dostgp do danych
skrypt przetwarzania informacji
sposoby prezentacji raportu

Podziat ten znajduje bezposrednie odbicie w wygladzie okna gtownego programu.
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i Raporty

nq Raporty: B2 | Struktura danych: oo
[ezwa [ [Savet] | = 6 [wegcione -
1 _]o1. Ansiza sytuaci majatkowo-finansowe} [RAPORT g =& Parametry
or aniZaCla — ¥ 01. Analizy ] 01, Analiza sytuaci majatkowo-finansowe;j Arkusz kalkulacyiny
ganizacy o | | m) oz, vosse medies et e Struktura
raportow . 02 Kady 1 Hoce & ] 02. Budzetowanée i kontrolng RAPORT danych raportu
. -4 Raporty uzytkownkdew 2 N, sz kalkulacyi
(kategorle) v ) s2ablon podstawowy Arkusz kalkulacyiny Wbk
& TylkoZaks =
O Rokl
G Data0d!
G DataDol
& Rok2
P . . . . G DataOd2
Lista raportow (nagtowki), G Datado2
& Rok3
typ raportu oraz skrypty N
& DataDo3
0 Rokd
T DataOd4
G DataDod
=8 181
=[] PARAMETRY
| G Firma
JOpis ul O Rok
lAnaliza sytuacii majatkowo-finansowej G DataOd
- analkiza dynamiki i struktury & DataDo
-mu, w wynikow, przeptywéw pienigznych s TypTB X
i sty ; ” < — Opis sposobow
G5 TylkoZaks m
L prezentacji
raportu
op
Analizy Finansowe:
Dodsi | Edytui |  Ush | Operace | zamkm

Nagtowek raportu

Po uruchomieniu programu widoczna jest kartoteka raportéw. Uzytkownik wskazuje

istniejacy raport lub tworzy nowy raport uruchamiajac klawisz

Pojawi si¢ okno:

Dodaj |

Nazwa: IAnaIiza sytuacji majatkowo-finansowej I

Opis: |

Kategoria: 01. Analizy Finansowe o
Wskaz raport — |Raport wzorcowy: 01. Analiza sytuacji majatkowo-finansowej === | [v] Automatyczna aktualizacja

&— Przynaleznos¢
raportu do

WZzorcowy

ZaPiﬁlM-hil

okreslonej
kategorii

Nagtowek zawiera przede wszystkim cechy identyfikacyjne raportu (nazwa, opis,
numer wersji). Na poziomie naglowka zapisana jest tez informacja o przynaleznosci
raportu do okreslonej kategorii. Poniewaz program przewiduje mozliwos¢ tworzenia
raportow w oparciu o inne, zdefiniowane wczesniej raporty, nagtowek moze tez

zawiera¢ wskazanie na raport wzorcowy.
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Struktura danych i metody dostepu danych

Kazdy raport moze korzystac z kilku zestawoéw danych. Poszczegblne zestawy moga
reprezentowa¢ zupelnie rozne kategorie informacji (np. dane faktury, kartoteka
kontaktow) lub tez dane z jednej kategorii, ale wybrane z okreslonego kontekstu (np.
zestawienie obrotow i sald za rdzne okresy).

oe

=8 181
o
[ Pozycje

=8 182

) PARAMETRY

m]

Zestawy danych dla raportu definiujemy raz, niezaleznie od planowanego sposobu ich
pbzniejszej prezentacji (wydruk, arkusz, grid, edytor tekstu). R6znice moga dotyczyé
jedynie metody pdzniejszego odwotywania si¢ z poziomu prezentacji do juz
przygotowanych danych.

Aby utworzy¢ zestaw danych dla raportu nalezy z menu kontekstowego
(uruchomionego pr. przyciskiem myszy) wybra¢ opcj¢ [DODAJ ZESTAW].

iif Zestaw danych

Nazwa:  [TB1 |
Opis:
[v] Automatyczna aktualizacja
Grupa:  RAKSSQL v .

) Ketegoria:  Ksiggowos¢ Sl | Wybierz
Wskaz - |Funkcja: FL.T. v Parametry kategorie
funkcje

Zapisz Anuluj

Podstawowym zrédlem danych analizowanych za pomoca opisywanego modutu maja
by¢ informacje pochodzace z systemu RAKS SQL, a zapisane w bazach danych
Firebird. W typowym przypadku dane beda dostarczane przez wyspecjalizowane
funkcje, ktore zapewnia wstepne przygotowanie danych dla zestawienia (np. bilans
otwarcia, zestawienie obrotow i sald). Mozliwa jest tez bardziej bezposrednia metoda
dostgpu do danych, z wykorzystaniem zapytan SQL kierowanych wprost do bazy
danych.
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Program umozliwia takze operowanie na danych pochodzacych spoza systemu.
Zadanie to spelnia osobna grupa funkcji, ktére poprzez specjalne adaptery pozwala na
dostep do danych zapisanych w réznych formatach (np. pliki .txt, .xml, .xls, .dbf, dane
dostepne poprzez sterowniki ODBC, itp.). Konwersja danych moze by¢ dodatkowo
wsparta poprzez wykonanie skryptu.

Przewidziana jest takze mozliwo$¢ tworzenia przez uzytkownika wlasnych zestawow
danych. Dostepny jest edytor struktury (okres§lenie nazw i typow pol), a takze graficzny
interfejs do pozniejszego wprowadzenia danych. Rowniez ta funkcjonalnos¢ moze by¢
czeSciowo wsparta przez mechanizm skryptowy.

Nowy zestaw danych mozna takze utworzy¢ w oparciu o inne, zdefiniowane wczesniej
zestawy. W najprostszym przypadku dla jednego zbioru danych wskazujemy jako
zrodlo danych inny pojedynczy zbior. Pozwala to np. stworzy¢ zbior o zawgzonym
zakresie prezentowanej informacji (ukrycie niektorych kolumn zbioru zrodtowego),
zmieni¢ oryginalne nazwy pol, itp. Bardziej zaawansowana metoda przewiduje
zlaczenie kilku zbioréw danych w jeden zbidr wynikowy. W takim wypadku dostep do
danych bedzie bazowal na zapytaniu SQL.

Zrédio danych dla tabeli

® owadz Wskaz jako
b Dane\:apr ‘an?przez UZ"'VVVUWV ka Nazwa zestawu: Wejsciowe " srédio !
5 SRR CenAleee RIEce e Mazwa tabeli:  Okresy = .
() Dane pobierane 2 innej tabeli gg:gl{(:h inny

Skrypt przetwarzajacy dane

Uzytkownik znajacy podstawy programowania w jezyku Object Pascal ma mozliwos¢
wplyniecia na proces przygotowywania danych dla raportu poprzez skrypt. W tym celu
udostgpniony zostat specjalny edytor kodu, w ktorym mozna we wlasny sposob
oprogramowac¢ niektore elementy zachowania programu. Odpowiednich funkcji
dostarczaja obiekty skryptowe. Podczas przetwarzania danych mozna tez korzystac z
parametrow zdefiniowanych na poziomie struktury danych.

Po uruchomieniu przycisku ﬂl lub klawisza F7 mozliwa bedzie edycja
skryptu.
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Jasomena] | Edcia Sakai Nazedda
|EIRaport Analizy Finansowe A e 58] [

2 +{ | 02. Budzetowanie i kontroling
2 |procedure AFRaport_SpravdzenieParawetrou; |a|

Przelcz... AFRaport_Przeliczenie var
dscPar: TDataSet;
5 Rok, Nies: Word: |
B begin
5 dstPar := Raport.Zestaw(0).Parametry.Dant
Rok := dstPar.FieldByName('Rok').isInteg:

if (Rok<1900) or (Rok>3000) then
B |begin
Komunikat('Za duty lub za maiy numer rc
i Raport.ikceptuj i= False:
Exit;
end: ~

{2l v

[Romkay ] st

[ 22 IL Watawianie |

Zamknij

Z kazdym raportem jest skojarzony jeden skrypt. Obstuga skryptowa danych raportu
zostata jednak podzielona na kilka osobnych zdarzen:

przed pobraniem parametrow

sprawdzenie parametrow przed zamknigciem okna

po pobraniu parametréw

przeliczenie danych

Dzigki temu uzytkownik ma mozliwo$¢ ingerencji w $ci§le okreslonym momencie
procesu przetwarzania informacji i zachowania reszty algorytmu w niezmienionej
formie.

Sposoby prezentacji

Raporty tworzone w programie mogg mie¢ r6zng form¢ prezentacji:
Arkusz kalkulacyjny

Arkusz kalkulacyjny umozliwia zaawansowang analiz¢ danych udostgpnionych
przez raport. Ze wzgledu na swa specyfike, operacje wykonywane za pomoca
arkusza bazuja zwykle na pojedynczej informacji, a nie na zestawach danych. Dzigki
bogatemu zestawowi wbudowanych formut (matematycznych, statystycznych,
finansowych, logicznych, itp.) mozliwe jest wykonywanie nawet bardzo
skomplikowanych obliczen. Poniewaz wynik danej formuty moze by¢ uzyty do
dalszego przetwarzania, mozna w ten sposob budowac bardzo zlozone zestawienia.

Obstuga arkusza kalkulacyjnego w module RAKS SQL ANALIZY FINANSOWE
zostanie oparta o0 komponent firmy DeveloperExpress.

Wydruk

Podstawowym zadaniem raportu sporzadzonego w formie wydruku jest graficzna
prezentacja danych. Udostgpnione przez raport dane moga by¢ wyswietlone, a
nastgpnie wydrukowane w oparciu o przygotowany wczesniej projekt graficzny.
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Wbudowany edytor raportu pozwala w prosty i wygodny sposéb dostosowaé uktad
informacji do indywidualnych potrzeb uzytkownika. Mechanizm obstugi skryptow
oraz dostarczony zestaw podstawowych funkcji pozwalaja na dodatkowe
przetworzenie danych (filtracja, grupowanie, proste podsumowania). Wydruk moze
by¢ sporzadzony w formie graficznej (przeznaczonej dla drukarek laserowych lub
atramentowych) lub tekstowej (dla drukarek igtowych).

System wydrukow w module RAKS SQL ANALIZY FINANSOWE zostanie oparty
0 komponenty FastReport 3.

Edytor tekstu

Niektore raporty (np. umowy o prace, korespondencja seryjna) maja postac
klasycznych dokumentow tekstowych. Zwykle istnieje gotowy szablon takiego
dokumentu (w postaci blokow tekstu), ktory tylko w niektorych miejscach nalezy
wypelni¢ informacjami pochodzacymi z zewnatrz. Cho¢ tego typu raporty mozna
projektowacé takze za pomoca srodowiska FastReport, to jednak bardziej wygodnym
rozwigzaniem bedzie uzycie edytora tekstu. W tym celu w module RAKS SQL
ANALIZY FINANSOWE dostepny bedzie specjalny edytor, dzieki ktéremu
uzytkownik begdzie miat mozliwo$¢ wstawienia do gotowego tekstu po6l
wypelianych w oparciu o zestaw danych skojarzony z raportem.

Podglad danych

W przypadku zestawien majacych charakter listy rekordow, wygodnym sposobem
prezentacji danych jest grid. Dzigki mozliwo$ciom oferowanym przez grid firmy
DeveloperExpress, dane mogg by¢ poddane dodatkowej analizie, zwlaszcza w
zakresie wyszukiwania, grupowania, sortowania, filtracji i sumowania.

Program automatycznie utworzy okno przegladowe i wypetni grid danymi ze
wskazanego zbioru danych. W tym celu, w oparciu o strukture zbioru danych
zostang zatozone odpowiednie kolumny w gridzie. Dalsza konfiguracja gridu
(wybor kolumn, filtracja, grupowanie, podsumowania) powinny naleze¢ do
uzytkownika. Cato$¢ ustawien gridu zostanie zapisana w bazie danych i traktowana
jako wzorzec zestawienia (a nie jak prywatne ustawienia interfejsu uzytkownika, jak
miato to miejsce w module RAKS SQL RAPORTY).

Zapis do plikow

Dane przygotowane na potrzeby okreslonego raportu moga by¢ wyeksportowane do
pliku w jednym z kilku popularnych formatéw, m.in. jako dokument tekstowy (.txt,
.csv), arkusz Microsoft Excel (.xIs), dokument XML, dokument HTML i inne.
Dzigki temu uzytkownik ma mozliwo$¢ skorzystania z wynikéw analiz (w celu ich
prezentacji lub dalszego przetwarzania) takze na zewnatrz programu.

Inne (w przysztosci)

Sposob udostepniania danych przez raport jest na tyle uniwersalny, ze w przysztosci
powinno si¢ da¢ bez przeszkod skorzysta¢ z niego przy opracowywaniu innych
Sposobow prezentacji raportow.
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Organizacja raportow

W celu utatwienia dostgpu do danych, raporty sa w programie grupowane w kategorie.
Kategorie tworza drzewo o dowolnej liczbie zagniezdzonych poziomow. Jest to
struktura drzewiasta w ktorej kategoria moze mie¢ dowolng ilo$¢ podkategorii.

Wskazanie wybranej kategorii raportow powoduje filtracje listy raportow.

Kategorie raportow

Jak wcezeéniej wspomniano, podstawowa jednostka informacji definiowang w
programie jest raport. W celu utatwienia dostepu do danych, poszczegolne raporty sa
pogrupowane w Kkategorie.

Raport moze naleze¢ tylko do jednej kategorii. Kategorie tworza drzewo o dowolnej
liczbie zagniezdzonych poziomoéw. Uzytkownik moze modyfikowacé t¢ strukture,
dodajac wihasne kategorie lub podkategorie raportow. Jednak zasadnicza cze$é
struktury, dotyczaca raportdw standardowo dotaczanych do programu, nie powinna
podlega¢ modyfikacji. Program nie pozwala zatem na edycje nazwy oraz usunigcie
kategorii standardowej.

W programie struktura kategorii raportow jest wy§wietlana w postaci drzewa i zajmuje
lewa czg$¢ okna gtdownego aplikacji. Odpowiednie opcje pozwalajg zwina¢ badz
rozwing¢ strukture drzewa. Liste kategorii mozna tez ukry¢, powigkszajgc w ten
sposob obszar roboczy dla potrzeb edycji raportu.

‘;Kategorie raportow: (o g
EH€» Raporty standardowe
& RAKSSQL

€ 01, Analizy
Nawigacja p0  ——F = 02. Kadry i Flace
drzewie kategorii 01. Ume
raportow powoduje 02. U
filtracje listy » 03, List

raportow =04 Fra
P 01.
EH4P Raporty uzytko

» Prezentacja mozliwosci program
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Lista raportow

Lista raportow jest prezentowana w centralnej czesci okna gtéwnego aplikacji. Z
poziomu menu kontekstowego tej listy dostepne sg wszystkie opcje dotyczace
raportow, a wiec:

tworzenie, edycja, usuwanie raportow
edycja skryptu skojarzonego z raportem
wydruk listy raportow

zapis listy raportow do pliku

Nawigacja po liscie raportow powoduje wezytywanie struktury danych oraz listy
prezentacji dla aktualnie wybranego raportu.
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Edycja nagtowka raportu

Raport jest podstawowa kategoria informacji definiowang w module RAKSSQL

Generator Analiz i Raportow. Niniejszy rozdziat przedstawia procedure dodawania
nagtoéwka raportu.

Dodawanie i edycja raportu

Po uruchomieniu programu widoczna jest kartoteka raportow. Uzytkownik wskazuje
istniejgcy raport lub tworzy nowy raport uruchamiajac klawisz D°—dai|.

Raport
Nazwa: [Anahza sytuacji majatkowo-finansowej I
Opis: |
Kategoria: 01. Analizy Finansowe o — PrzynaIeZnoéé
Wskaz raport ——— |Raport wzorcowy: 01. Analiza sytuacii majatkowo-finansowej === | [v] Automatyczna aktualizacja raportu do
Wzorcowy

- okreslonej
oz | ey | kategorii

Na definicje nagldwka raportu sktadajg si¢ elementy omoéwione w tabeli:

Tabela 1 Informacje w oknie ,Raport”:

Nazwa Znaczenie

Raport:

Nazwa Kazdy raport powinien posiada¢ nazwe (pole wymagane).
Opis Krotki opis informujacy o przeznaczeniu raportu.
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Tabela 1 Informacje w oknie ,Raport”:

Nazwa
Raport:

Kategoria

Raport wzorcowy

Aktualizacja
automatyczna

Znaczenie

Raport nalezy przypisa¢ do konkretnej kategorii. Wybor odbywa si¢ poprzez
pokazanie okna ze strukturg kategorii. W momencie tworzenia nowego raportu,
podpowiada si¢ nazwa aktualnie wybranej kategorii. Z kolei jesli okno pracuje w
trybie edycji, zmiana kategorii spowoduje automatyczne przeniesienie raportu do
wskazanej kategorii.

Program przewiduje mozliwo$¢ tworzenia raportow w oparciu o inne, zdefiniowane
wezesniej raporty. Wybor raportu wzorcowego odbywa si¢ poprzez pokazane
modalnie okno z lista raportow. Okno to zawiera wytacznie raporty standardowe.

Zmiany w strukturze bazy danych badZ w sposobie ich przetwarzania moga sprawic,
ze przygotowany uprzednio raport bedzie wymagat uaktualnienia w przysztosci (w
kolejnych wersjach systemu). Problem dotyczy raportow wzorcowych
dostarczonych razem z programem oraz tych raportow uzytkownika, ktore zostaty
utworzone w oparciu o raporty wzorcowe. Poniewaz uaktualnienie zwykle bedzie
polegato na zastapieniu istniejacych wzorcow nowymi, moze doj$¢ do utraty zmian
wprowadzonych przez uzytkownika. Jest zatem dostepny przetacznik
“Automatyczna aktualizacja”, ktory decyduje o tym, czy raport bedzie podlegat
automatycznemu uaktualnieniu. W zaleznosci od zakresu i charakteru zmian
wprowadzonych przez uzytkownika do raportu, moze on:

Zrezygnowac z automatycznego uaktualnienia raportu, zachowujac wszystkie

swoje zmiany. W takiej sytuacji, aby dostosowac raport do najnowszej wersji,
uzytkownik bedzie musial sam recznie przeprowadzi¢ procedure uaktualnienia
raportu.

Pozwoli¢ na automatyczne uaktualnienie raportu, godzac si¢ z utratg wlasnych
poprawek.
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Projektowanie struktury danych dla
raportu

Projektowanie struktury danych dla raportu polega na tworzeniu zestawu danych,
wskazania funkcji dostarczajacej dane oraz tworzenia zbiorow parametrow i tabel. W
niniejszym rozdziale omowiono takze elementy oraz przeglad struktury danych.

Elementy struktury danych

Podstawowym elementem struktury danych raportu jest zestaw danych. Zestaw danych
sktada si¢ ze zbioréw danych. Jeden z nich shuzy do zapisu parametrow, pozostate
(umownie nazwane tabelami) reprezentujg dane raportu.

Zestawy danych i tabele

Podstawowym elementem struktury danych raportu jest zestaw danych. Pod pojg¢ciem
zestawu nalezy rozumie¢ jeden lub kilka zbiorow danych, ktore udostepniaja dane dla
raportu. Taki pojedynczy zbiér danych bedziemy nazywac tabelg. Dane objete jednym
zestawem danych stanowia zwykle pewna funkcjonalng calos¢. Raport moze korzysta¢
jednoczesnie z kilku zestawow danych.

Zadaniem zestawu danych jest:

1. Pobranie odpowiednich danych zrédtowych. Odczyt jest uzalezniony od miejsca i
sposobu zapisu tych danych:

Jesli dane pochodzg z systemu RAKS SQL, dostep do nich jest realizowany
przez zarejestrowane funkcje raportowe. Funkcje te w celu pobrania danych
korzystaja bezposrednio z algorytmoéw przeliczeniowych udostgpnianych
przez system RAKS SQL.

W przypadku danych pochodzacych spoza systemu (np. z pliku), odczyt
realizujg funkcje importu danych zwane adapterami.

W przypadku zestawdw danych od podstaw definiowanych przez
uzytkownika, za dostarczenie danych odpowiada sam uzytkownik. Mozna
wprowadzi¢ dane rgcznie lub wskazac jako zrodto inne zbiory danych.
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2. Przetworzenie danych w celu uzyskania zamierzonego zestawienia. Jesli
dostep do danych systemu RAKS SQL uzyskujemy za posrednictwem funkcji
raportowej, sposob przetwarzania informacji jest juz okreslony przez sama
funkcje. Uzytkownik moze wptyna¢ na proces przygotowywania raportu
poprzez parametry. Reguly przetwarzania mozna dodatkowo uzupeti¢ w
skrypcie zdefiniowa¢ w skrypcie lub tworzac zapytanie SQL operujace na
innych zestawach.

3. Udostepnienie wynikow tego przetwarzania w postaci poszczegolnych tabel,
do ktorych mozna bedzie si¢ pdzniej odwotac podczas projektowania
wydruku, w formutach arkusza kalkulacyjnego lub inny sposob, narzucony
przez wybrany sposob prezentacji.

Kazdy zbior danych (tabela) bgdzie przechowywany w pamigci programu z
wykorzystaniem komponentu TdxMemData firmy DeveloperExpress.

Parametry

Sposob, w jaki zestaw danych uzyskuje dostep do Zzrodta informacji jest okreslony
przez parametry. Jesli do pobrania danych uzywana jest funkcja, zbior parametrow
zestawu danych najczesciej pokrywa si¢ z listg parametrow wymaganych przez t¢
funkcje.

W wigkszosci przypadkow pobranie danych z systemu RAKS SQL bedzie realizowane
wiasnie poprzez odpowiednig funkcj¢ raportows. Woéwczas w celu nawigzania
polaczenia konieczne bedzie podanie jedynie numeru firmy w systemie oraz
ewentualnie okreslenie dodatkowych parametrow filtracji danych branych do analizy
(rok obrotowy, zakres dat, numer magazynu). Funkcja raportowa moze zwréci¢ kilka
r6znych zbioréow danych.

Jesli uzytkownik zechce siggnaé do danych spoza systemu, bedzie musiat podac
parametry dla funkcji — adaptera ($ciezka do pliku dyskowego, parametry logowania
do bazy klient-serwer). Jesli potaczenie zostanie nawigzane, zostanie utworzona tabela
o odpowiedniej strukturze i napetni si¢ danymi.

Na podobnej zasadzie mozna zrealizowaé bezposredni dostep do bazy danych system
RAKS SQL. Podajac jako jeden z parametréw tre§¢ zapytania SQL, mozna uzyskac
gotowy zbidr danych.

Wartosci parametréow sa dostgpne takze z poziomu skryptu przetwarzania danych.
Mozna wigc definiowa¢ wilasne parametry (niepowigzane bezposrednio z funkcja
dostepu do danych) i za ich posrednictwem uzyskiwac¢ dodatkowy wptyw na sposob
przeprowadzania obliczen.

Kazdy zestaw danych moze posiada¢ najwyzej jeden zbidr parametrow.

Podobnie jak tabele, zbiory parametrow bedg przechowywane z uzyciem komponentu
TdxMemData. W odr6znieniu jednak od tabel, zbior parametrow bedzie miat zawsze
postac tylko jednego rekordu danych (kazdy parametr — osobna kolumna). Jesli w
zbiorze pojawia si¢ dodatkowe rekordy, beda ignorowane.

Zbior parametrow oraz poszczegoélne tabele w zestawie danych skladaja si¢ z pél. Jest
to najmniejsza jednostka informacji w strukturze danych raportu i stuzy do

18 Generator Raportow i Analiz



przechowania pojedynczej warto$ci. Najwazniejsza, procz nazwy, cecha kazdego pola
jest typ danej, jaka to pole reprezentuje. Do budowy tabel uzywa si¢ wylacznie
podstawowych typow danych, jak liczba catkowita, liczba zmiennoprzecinkowa, tekst,
data, warto$¢ logiczna. Z kolei dla potrzeb definiowania parametréw, w programie
RAKS SQL ANALIZY FINANSOWE rozszerzono zestaw dostepnych typow o
informacje specyficzne dla tego sytemu. Obejmuje on m.in. takie kategorie informacji
jak numer wybranej firmy, rok obrotowy, identyfikator kontrahenta, grupe¢ kont
ksiggowych itp.

W niektorych przypadkach lista parametrow zestawu danych moze by¢ dos¢ dtuga. Z
tego wzgledu umozliwiono pogrupowanie parametréw poprzez wprowadzenie
dodatkowego elementu struktury danych — grupy poél. Ma to znaczenie zwlaszcza
podczas wprowadzania warto$ci parametrow, poniewaz grupowanie wptywa na
wyglad okna edycyjnego.

Przeglad struktury danych

Struktura danych aktualnie wybranego raportu wyswietlana jest z prawej strony okna
gtdwnego programu. Jedynie w tym miejscu mozna dokonywac¢ modyfikacji
elementow tej struktury. Podobna lista pojawia si¢ takze w czg$ci okien zwigzanych z
projektowaniem prezentacji raportu. Tam jednak struktura danych stuzy wylacznie do
podgladu.

Struktura danych: 0 B

B L

EHE] PARAMETRY
| == Firma

L Walika
EHES] DANE

== Mazwa
= ObrobyMa
=1 Obrokyih

Zestawienie obrotdw i sald

Przeglad struktury danych ma posta¢ drzewa i obejmuje wszystkie opisane z
poprzednim punkcie elementy, z wyjatkiem grup pol (poniewaz te, jak wczesniej
wspomniano, maja znaczenie jedynie przy konstruowaniu okna edycji wartosci
parametréw). Uzytkownik moze tez zadecydowac o ukryciu badz pokazaniu pol w
zbiorach danych. Odpowiedni przetacznik jest dostepny z poziomu menu
kontekstowego. Jesli zostanie wybrany widok uproszczony, prezentacja struktury
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danych raportu zostaje ograniczona wylacznie do zestawdéw danych, parametrow oraz
tabel.

Zasady modyfikacji struktury danych

Z menu prawego klawisza dostepne sa opcje dodawania, edycji oraz usuwania
poszczegolnych elementow struktury danych. Operacjami tym rzadza jednak pewne
reguly:
W jednym zestawie danych moze znajdowac si¢ tylko jeden zbidr parametrow.
Program nie pozwoli na dodanie drugiej listy. Mozna natomiast swobodnie
zwigkszac liczbe samych parametrow.
Nie mozna usuna¢ zbioru parametréw, tabeli lub pojedynczego pola, jesli taki
element jest wymagany przez funkcje dostarczajacg dane, ktdra zostata podpigta do
catego zestawu danych. Aby mdc usung¢ taki element, trzeba najpierw zrezygnowac
z powiazania zestawu danych z funkcja. Mozna natomiast bez przeszkod edytowaé
wiasciwosci takiego elementu.

Po kazdej operacji zwiazanej z edycja struktury danych, stuzace do jej prezentacji
drzewo jest automatycznie przebudowywane.

Kolejnos¢ elementéw

Kazdy element struktury danych, poczawszy od zestawu danych, a na polu konczac,
ma $cisle okreslong pozycje w strukturze. Kolejnosé elementow jest zapisana wraz z
ich definicjg w bazie danych. Uktad elementow w strukturze danych ma istotne
znaczenie z dwoch powodow:

1. Kolejnosé pol decyduje o uktadzie informacji na oknach tworzonych
automatycznie w oparciu o zbiory danych, a wigc:
okna stuzacego do wprowadzania wartosci parametrow
okna podgladu zawartosci tabeli

2. Kolejnos¢ zestawow danych i wchodzacych w ich sktad tabel determinuje
kolejnos¢ napehiania ich danymi przy wykonywaniu zestawienia. Jest to wazne w
przypadku, gdy okreslony zbior danych zechcemy napeini¢ danymi z innego
zbioru (zbiordw) istniejacego w obrebie raportu. Tabela zrodtowa musi by¢ juz
policzona, zatem do danego zbioru danych mozemy podpia¢ wylacznie te zbiory
danych, ktore maja wczesniejsza pozycje w strukturze.

Sposob zmiany utozenia pol zostanie przedstawiony pozniej, przy okazji omawiania
okna edycji parametrow i tabel. Z poziomu drzewa struktury danych mozna
modyfikowac¢ kolejnos¢ zestawdw i tabel. Opcje ,,przesun wyzej” ,,przesun nizej” sa
dostepne z poziomu menu kontekstowego okna struktury danych.

Reguty ustalania pozycji elementéw w strukturze danych sg nastgpujace:
Numeracja pozycji elementow na kazdym poziomie i w kazdej gatezi struktury
rozpoczyna si¢ od 1. Wyjatek stanowi pozycja zbioru parametrow w kazdym
zestawie, ktora zawsze wynosi 0. Jest to zwigzane z wymogiem istnienia tylko
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jednego zbioru parametrow w obrebie zestawu danych. Poniewaz zbioru
parametréw nie mozna przesungé nizej, bedzie on zawsze znajdowat si¢ przed
tabelami.

Kazdy nowy element struktury dodawany jest na koncu listy (wyjatek: zbior
parametrow, patrz wyzej).

W celu zachowania cigglosci numeracji, usunigcie powolnego elementu struktury
wymaga odpowiedniego przenumerowania pozycji pozostatych elementdéw z tej
samej galezi struktury

Zestawy mozna dowolnie przesuwac¢ w dot lub w gore struktury danych. Z kolei
tabele mozna przemieszczac tylko w obrebie jednego zestawu, z zachowaniem
pierwszej pozycji dla zbioru parametrow.

Zmiana kolejnosci zestawow / tabel moze nie by¢ mozliwa, jesli w efekcie takiej
zmiany zbior danych korzystajacy z innych zbioréw znalazl by si¢ przed nimi w
strukturze (zaktdcenie kolejnosci obliczen).

Tworzenie zestawu danych

Jesli z poziomu drzewa struktury danych zostanie wybrana opcja dodawania badz
edycji zestawu danych, pojawi si¢ nastepujace okno edycyjne:

i Zestaw danych

Nazwa:  [TB1 ]
Opis:
(V] Automatyczna aktualizacja
Grupa: RAKS SQL v .

. Kategoria: Ksiegowos¢ v : Wyblerz
Wska; N - _panety | kategorie
funkcje

Zapisz Anuluj

Definicja zestawu danych zostala przedstawiona w tabeli:
Tabela 1 Informacje w oknie ,Zestaw danych”:

Nazwa Znaczenie
Dane identyfikacyjne (nazwa, opis):

Wszelkie odwotania do zestawu danych (np. z poziomu arkusza kalkulacyjnego lub skryptu
przetwarzajacego dane) beda nastegpowaty po nazwie. Z tego wzglgdu nazwa musi by¢ podana i
powinna by¢ unikalna w obrebie raportu. Zalecanie jest nadawanie nazw krotkich, aczkolwiek
znaczacych.
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Tabela 1 Informacje w oknie ,Zestaw danych” (ciag dalszy):

Nazwa Znaczenie
Sposob postepowania w przypadku uaktualnienia:

Zestaw danych utworzony w oparciu o raport wzorcowy mozna wylaczy¢ z procesu
automatycznego uaktualnienia w przypadku pojawienia si¢ jego nowszej wersji i w ten sposob
zachowa¢ wiasne modyfikacje definicji zestawu danych.

Funkcja dostarczajaca dane:

Jesli chcemy, by za utworzenie struktury i dostarczenie danych dla zestawu byta
odpowiedzialna jedna z dostgpnych w programie funkcji, wypetniamy pola edycyjne dotyczace
wyboru funkcji (grupa, kategoria i nazwa funkcji). W przeciwnym razie zostawiamy te pola
puste.

Wskazanie funkcji dostarczajacej dane

Jak juz weze$niej wspomniano, podstawowg metoda pozyskania danych potrzebnych
do wykonania okre$lonego raportu jest powigzanie zestawu danych z funkcja
dostarczajaca dane. Program RAKS SQL ANALIZY FINANSOWE zawiera
wbudowane repozytorium funkcji, z ktérych mozna korzysta¢ w celu uzyskania
dostepu do danych.

Poszczegodlne funkcje, w zaleznosci od typu danych Zrodtowych oraz ich
przeznaczenia, moga wykonywac¢ mniej lub bardziej ztozone operacje w celu
pozyskania danych. Przyktadowo, funkcje operujace na danych systemu RAKS SQL
czgsto realizujg nie tylko operacj¢ zwyktego pobrania informacji z bazy danych
Firebird, lecz takze ich przetworzenie (np. policzenie obrotoéw i sald, tabeli bilansu,
wykonanie zapytania SQL). Z kolei funkcje stuzace do importu danych spoza systemu
z reguty nie modyfikuja merytorycznej zawartosci tresci danych zrodtowych, a jedynie
zapewniajg ich odpowiednig konwersje do formatu akceptowanego przez program.

Wyhor funkc;ji

Wskazanie funkcji dostarczajacej dane odbywa si¢ na poziomie okna edycji zestawu
danych. Wybor funkcji jest trdjstopniowy.
1. Wybor grupy funkcji
Kryterium podziatu funkcji na grupy jest sposob dostgpu do danych zrodlowych
dla funkcji (RAKS SQL, pliki roznych formatoéw, zrodta ADO, drivery ODBC itp)
2. Wybor kategorii funkcji
Kategorie pozwalaja na dodatkowy podzial funkcji w oparciu o dowolne
kryterium w obrebie danej grupy. W przypadku funkcji operujacych na danych
systemu RAKS SQL, kryterium tym jest merytoryczna przynalezno$¢ danej
funkcji do okreslonej czgsci systemu, np ksiggowos¢, finanse, sprzedaz.

3. Wybor konkretnej funkcji
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Tylko podanie wszystkich trzech informacji pozwala na prawidlowe powigzanie
zestawu danych z funkcja. Nalezy zaznaczy¢, ze kazda zmiana w wyborze elementu
nadrzednego w tej 3-stopniowej hierarchii (zmiana grupy, kategorii) powoduje
automatyczne wyczyszczenie pola wyboru dla elementu podrzednego.

Import struktury danych z funkgc;ji

Bezposrednim efektem podpigcia funkcji do zestawu danych jest automatyczne
utworzenie struktury danych dla zestawu (parametry, tabele, pola) w oparciu o
informacje uzyskane przez funkcj¢. Odbywa si¢ to w momencie zatwierdzania okna
edycji zestawu danych.

W sytuacji, gdy zestaw ma juz zdefiniowane jakie$ elementy struktury danych, a
nastgpuje zmiana w przypisaniu funkcji do zestawu, program ostrzega uzytkownika o
koniecznosci usunigcia dotychczasowej struktury. W razie braku sprzeciwu, stare
elementy struktury danych zostaja zastapione nowymi, dostosowanymi do potrzeb
nowej funkgji.

Parametry funkgc;ji

Niektore funkcje, aby moc okresli¢ strukture wynikowego zbioru danych, musza
zostaé pierwszy raz wykonane juz na etapie ich podpinania do zestawu danych. Tak
dzieje si¢ z wszystkimi funkcjami wczytujacymi dane spoza systemu RAKS SQL (np.
z pliku) oraz bazujacymi o zapytania SQL (struktura zwracanego zbioru jest
uzalezniona od tresci zapytania). Wykonanie funkcji wigze si¢ z koniecznoscia
podania parametréw (np. lokalizacji wczytywanego pliku, nazwy serwera i
parametrow logowania do baz danych klient- serwer, tre$ci zapytania SQL do bazy
danych systemu RAKS SQL). Dlatego obok pél edycyjnych stuzacych do wyboru
funkcji znajduje si¢ przycisk ,,Parametry”, ktory powoduje wyswietlenie okna do
wprowadzenia warto$ci parametrow. Zestawu danych nie da si¢ zatwierdzié, dopoki
nie zostang podane wszystkie parametry potrzebne do wykonania funkcji i importu
struktury danych.

Usuniecie powiagzania zestawu danych z funkcja

Jezeli uzytkownik decyduje si¢ na catkowite odpigcie zestawu danych od funkcji
dostarczajacej dane, pozostaje pytanie, co zrobi¢ z obiektami w strukturze danych,
dotad powigzanymi z funkcja. Program daje dwojaki wybor:

Usunigcie wszystkich elementéw struktury (parametrow, tabel) w obrebie danego
zestawu

Pozostawienie struktury w niezmiennej postaci, a jedynie usuni¢cie powigzania
poszczegodlnych elementow z funkcja. Taki ,,uwolniony” od funkcji element mozna
od tej pory dowolnie modyfikowac, tacznie z jego usunigciem (czego nie dato sig
zrobi¢, gdy element byt powiazany z funkcja).
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Tworzenie zbioru parametrow

Zbidr parametrow jest jeden w obrebie zestawu danych. Po wybraniu opcji dodawania
badz edycji parametroéw z poziomu menu kontekstowego drzewa struktury pojawia si¢
nastgpujace okno edycyjne:

i Parametry

Nazwa: [PARAMETRY
Opis:  parametry.

[v] Automatyczna aktualizacja
[v] Pokaz okno edycji p przy wykonywaniu p ji

Przekazywanie danych do funkcji

Nazwa funkcji:  KP.SwiadectwoPracy
Nazwa tabel:  PARAMETRY

Lista pél | Edycja parametréw

LP [+]|Nazwa []Jpole zrédtowe [=[1yp [>][Rozmiar [+]opis |
Firma |Firma 'spdlne: Numer Firmy Firma
| 2 Dokument ‘Dokument KP: Swiadectwo pracy 8000 Identyfikator $wiadectwa

[ ] D]

Na definicje parametrow sktadaja si¢ elementy wymienione w tabeli:

Tabela 1 Informacje w oknie ,Parametry”:

Nazwa Znaczenie
Dane identyfikacyjne (nazwa, opis):

Podobnie jak miato to miejsce w przypadku zestawu danych, nazwa bedzie stuzyta przede wszystkim
do podzniejszego odwotywania si¢ do zbioru parametrow przy projektowaniu prezentacji. Z tego
wzgledu nazwa powinna by¢ unikalna i znaczaca.

Sposob postepowania w przypadku uaktualnienia

Definicje¢ zbioru parametrow mozna w razie potrzeby wytaczy¢ z procesu automatycznego
uaktualnienia w trakcie instalacji przysztych wersji programu.

Pokazywanie okna edycyjnego parametrow przy wykonywaniu prezentacji:

Pokazywanie okna edycyjnego parametréow przy wykonywaniu prezentacji mozna w razie potrzeby
wylaczy¢. Domyslnie opcja ta jest zaznaczona.

Przekazywanie danych do funkcji:

W momencie definiowania zestawu danych mozna bylto wskaza¢ funkcj¢ dostarczajaca dane.
Wowczas struktura danych (w tym zbidr parametrow i tabele) zostaly utworzone automatycznie.
Wypehienie tych zbioréw danymi jest w calosci realizowane przez funkcje, uzytkownik ma tutaj
wplyw jedynie poprzez parametry przekazywane do funkcji.

Jesli zbior parametrow sa powigzane z funkcja, w oknie wyswietlane sa informacje o nazwie funkcji
oraz nazwie tabeli zwracanej przez funkcje i stanowiacej dla nas zrodto danych. Sg to informacje
tylko do odczytu.
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Tworzenie tabel

Poszczegblne tabele zaktada si¢ w bardzo podobny sposob jak parametry. Po wybraniu

opcji dodawania badz edycji tabeli z poziomu menu kontekstowego drzewa struktury
pojawia si¢ nastgpujace okno edycyjne:

Nazwa: DANE |
Opis: Dane dokumentu.
Automatyczna aktuskizacia

Zrédio danych dla tabeli

D) DEnE oAt zae prepe e o Nazwa funkci:  KP.SwiadectwoPracy
(+) Dane dostarczane przez funkcie Nazia tabal DANE

Zestaw: Swiadectwo
Tabela: PARAMETRY
Pole master: Dokument

Lista pél

LP [+ ]Nazwa ~ ]
DATA_WYSTAWIENIA

2 MIEJSCE_WYSTAWIENL.
3 ROZWIAZANIE_TRYB
4 ROZWIAZANIE_PODST#
5 ZATRUDNIONY_OD
6 ZATRUDNIONY_DO
7 WYMIAR_ZATRUDNIENT
8 ZAJMOWANIE_STANOW|Z
9 URLOP_BEZPLATNY  |URLOP_{

10 UQLOP,W‘(PO‘:Z\'NDZO%‘ELKRLOPV WYPOCZYNKOW T

LI

w | Pole detail: ZATRUDNIONY_OD -

I~ [~ [Rozmiar (> ][Opis -
WIENIA |Data (DATE)

Na definicje tabeli sktadaja si¢ elementy wymienione ponize;j:
Tabela 1 Informacije w oknie ,Tabela™:

Nazwa Znaczenie

Dane identyfikacyjne (nazwa, opis):
Podobnie jak miato to miejsce w przypadku zestawu danych, nazwa bedzie stuzyta przede wszystkim
do pozniejszego odwotywania si¢ do zbioru danych przy projektowaniu prezentacji. Z tego wzgledu

nazwa powinna by¢ unikalna i znaczaca.

Sposoéb postepowania w przypadku uaktualnienia:

Definicj¢ tabeli mozna w razie potrzeby wylaczy¢ z procesu automatycznego uaktualnienia w trakcie
instalacji przysztych wersji programu.

Zrodto danych dla tabeli

W s$rodkowej czesci okna edycyjnego tabeli znajduje si¢ grupa kontrolek, ktére

informuja o tym, w jaki sposob zostana dostarczone dane dla tabeli. Obecnie mozliwe
sa trzy warianty:
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Dane wprowadzane przez uzytkownika

Wybierajac t¢ opcje uzytkownik decyduje si¢ sam zadbaé o dostarczenie danych do
tabeli. Moze to uczyni¢ na kilka sposobdw. Najprostsza metoda jest po prostu
wprowadzenie tych danych, rekord po rekordzie, w oknie podgladu danych
(zaktadka “podglad danych” w dolnej cze$ci okna edycji tabeli). O wypelnienie
zbioru danych mozna tez zadbaé w skrypcie.

Zridlo danych dla tabeli

() Dane wprowadzane przez uzytkownikal
) Dane dostarczane preez funkcis
() Dane pobisrane z innej kabel

Dane dostarczane przez funkcje

W momencie definiowania zestawu danych mozna byto wskaza¢ funkcje
dostarczajaca dane. Wowczas struktura danych (w tym zbidr parametroéw i tabele)
zostaty utworzone automatycznie. Wypetnienie tych zbioréw danymi jest w catosci
realizowane przez funkcje, uzytkownik ma tutaj wptyw jedynie poprzez parametry
przekazywane do funkciji.

Jesli tabela jest powigzana z funkcja, w oknie wy$wietlane sg informacje o nazwie
funkcji oraz nazwie tabeli zwracanej przez funkcje¢ i stanowiacej dla nas zrodto
danych. Sa to informacje tylko do odczytu.

Zvddio danych dla tabeli

(2} Dane wprowadzane praez ugytkovnika Mazwa Funkejic  FLObrokyDziennikow
() Dane dostarczane przez Funkcje Emr Gl DANE
(03 Dane pobierane 2 innej tabel

Dane pobierane z innej tabeli

Zbior parametréw lub tabela moga tez czerpa¢ dane bezposrednio z innego
elementu struktury danych raportu. W ten sposob mozna stworzy¢ niejako kopig
elementu zrodtowego, dzigki czemu bedzie mozna np. ukry¢ czgs¢ informacji,
zmieni¢ oryginalne nazwy pol, itp. Wyboru elementu zrodtowego dokonuje si¢ w
dwoch krokach: najpierw wskazujemy zestaw danych, a potem zbidr parametrow

lub tabelg.
Zridto danych dla tabeli
() Dane wprowadzane przez uzytkownika Mazwa zestawy: Z1 -
) Dane dostarczane przez funkcie e (el -
(+) Dane pobierane z innej tabeli
Tvp |Nazwa

[E] |PARAMETRY

Kolejnos¢ przetwarzania danych wymusza tu jednak pewne ograniczenia. Element
zrédtowy musi by¢ juz bowiem wypetiony danymi, zanim stanie si¢ zrodiem
informacji dla innego elementu struktury. Z tego wzgledu do danego zbioru danych
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mozemy podpia¢ wylacznie te zbiory danych, ktdére majg wezeéniejsza pozycje w
strukturze. Dlatego obie listy wyboru zawieraja:
1. w przypadku edycji zbioru parametrow:
tylko zestawy o pozycji wczesniejszej od pozycji zestawu obecnego, a w nich
tylko zbiory parametrow
2. w przypadku edycji tabeli:
wszystkie parametry i tabele z zestawow wczesniejszych,
z zestawu obecnego tylko elementy wcze$niejsze od edytowanego
W chwili podpigcia zrédlowego zbioru danych powstaje problem uzgodnienia list p6l
zbioru zrodtowego i obecnego. Uzytkownik na w takiej sytuacji dwie mozliwosci:
1. wyczyszczenie dotychczasowej listy pol i zaimportowanie wszystkich pol ze
zbioru zrodtowego
2. podpiecie do istniejacych pol tylko tych pol ze zbioru Zzrédtowego, ktore majg t¢
samg nazwe i typ

W przysziej wersji programu planowane jest rozszerzenie listy sposobéw dostarczania
danych do tabeli 0 mozliwos$¢ potaczenia kilku zbioréw danych w jeden zbior
wynikowy. Podstawa do zalozenia struktury oraz napehienia zbioru danymi bedzie
zapytanie SQL. Dostepny bedzie edytor SQL (by¢ moze graficzny, np.
ActiveQueryBuilder) oraz podglad danych pobranych w wyniku wykonania zapytania.
Jezeli uzytkownik uzna, ze wynik zapytania jest zadowalajacy, bedzie mogt utworzy¢
taki zbior danych.

Relacja master-detail

Czesto zdarza sie, ze dwa (lub wigcej) zbiory danych tworzg relacje, w ktorej jeden
zbior petni role nagtéwka dla danych szczegotowych zawartych w drugim zestawie
(np. nagtéwek dokumentu ksiggowego -> dekrety). Jest to tzw. relacja master — detail.
Edytor struktury danych raportu pozwala w prosty sposob tworzy¢ tego typu relacje.
Wystarczy wskaza¢ zbior nadrzedny oraz pole, po ktdérym nastepuje powiazanie. Od
tej pory, podczas wykonywania raportu kazda zmiana rekordu w zbiorze nadrzednym
bedzie powodowata odpowiednie przefiltrowanie zbioru podrzgdnego.

Relacja master-detail

Zestaw: Umowa v
Tabela: PARAMETRY v
Pole master: Dokument v Pole detail: PRACOWNIK_NAZWISKO w
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Edycja listy pél

W dolnej czgsci okna parametry lub tabela wyswietlana jest lista pol. Z jej poziomu
mozliwe jest dodawanie, edycja i usuwanie pol wchodzacych w sktad zbioru danych.
Okno edycji pola wyglada nastepujaco:

Nazwa: [DATA_ZAWARCIA_UMOWY ]
Etykieta: [DATA_ZAWARCIA_UMOWY |

Opis: Data zawarcia umowyl
Typ: [Podstawowe typy danych - ”Data (DATE) v ]
Rozmiar: 07|
Pole wymagane
[v] Pole widoczne w oknie wprowadzania [ podgladu danych
Automatyczna aktualizacja

2rédto danych dla pola
Funkcja: KP.UmowaPraca
Tabela: DANE
Pole: DATA_ZAWARCIA_UMOWY

Zapisz I Anuluj |

Na definicj¢ pola sktadaja si¢ elementy wymienione w tabeli:

Tabela 2 Informacje w oknie ,Pole”;

Nazwa Znaczenie
Dane identyfikacyjne (nazwa, opis):

Nazwa pola stuzy do bezposrednich odwotan do wartosci danej przy projektowaniu prezentacji,
wewnatrz skryptu, itd. Poniewaz istnieja pewne ograniczenia na zestaw znakow, ktére moga
wystapi¢ w nazwie pola (m.in. brak znaku spacji, polskich liter), wprowadzono takze
mozliwo$¢ okreslenia etykiety dla pola, pozbawionej wspomnianych ograniczen. Etykieta
zastepuje nazwe pola wszedzie tam, gdzie zachodzi potrzeba jej pokazanie w interfejsie
uzytkownika (np. w nagtéwkach kolumn w gridzie).

Nazwa i etykieta sg informacjami wymaganymi. Domyslnie, etykieta jest taka sama, jak nazwa.
Typ i rozmiar pola:

Typ okresla charakter informacji przechowywanej w danym polu. Dostepny jest zestaw
pogrupowanych typow. Typ podstawowych obejmujacy migdzy innymi:
liczby catkowite (INTEGER),
liczby zmiennoprzecinkowe (FLOAT),
dane tekstowe (STRING),
daty (DATE),
Oprocz typow podstawowych, przygotowano tez zestaw typow danych dedykowanych dla
systemu RAKS SQL, migdzy innymi:
RaksSQL: Numer firmy,
RaksSQL: Lista kontrahentow ,
RaksSQL: Rok obrotowy,
RaksSQL.: Id konta,
a takze stuzacych do przechowywania innych, cz¢sto uzywanych kategorii informacji, np.:
folder ($ciezka do katalogu dyskowego)
plik (Sciezka do pliku)
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Tabela 2 Informacije w oknie ,Pole” (ciag dalszy):

Nazwa Znaczenie
Typ i rozmiar pola:

Dla pol tekstowych dodatkowo nalezy poda¢ rozmiar, czyli maksymalng liczbe znakow
mozliwych do przechowania w polu.

Znacznik, czy pole musi zawsze mie¢ nadang warto$c:
Jesli jest znacznik pola wymagane musza mie¢ wpisang warto$c.
Znacznik, czy pole ma by¢ pokazywane w oknie wprowadzania / podgladu danych:

Jesli jakie$ pole ma charakter wytacznie pomocniczy, mozna sprawié, by nie byto widoczne w
automatycznie generowanych oknach edycji / podgladu danych

Sposob postepowania w przypadku uaktualnienia

W razie potrzeby mozna zrezygnowac¢ z automatycznej aktualizacji definicji pola utworzonego
z wzorca podczas instalacji przyszlej wersji programu.

Zrédto danych dla pola:

Jesli pole ma by¢ wypetiane danymi w sposob automatyczny (poprzez funkcje lub podpigcie
do innego zbioru danych), musi zawiera¢ wskazanie na pole w zrodlowym zbiorze danych. Jesli
dostegp do danych odbywa si¢ poprzez funkcje, nazwa pola zrodtowego jest z gory ustalona i nie
podlega edycji. Jesli natomiast podpinamy si¢ do innego zbioru danych, nazwe pola
zrodlowego mozna wybrac z listy. W momencie wyboru program sprawdza zgodno$¢ typow
pola edytowanego i zrodtowego i w razie potrzeby generuje ostrzezenie.

Nalezy zaznaczy¢, ze edycja pol odbywa si¢ w tej samej transakcji edycyjnej, co edycja
catej tabeli. Dzigki temu w momencie anulowania zmian w catej tabeli, cofng si¢ tez
zmiany dotyczace listy pol.

Projektowanie okna wprowadzania parametréow

Jesli edytujemy zbior parametrow, z poziomu menu kontekstowego listy pol dostepna
jest jeszcze jedna opcja: “projektuj okno”. Powoduje ona wys$wietlenie projektanta
okna wprowadzania parametrow.
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‘-;Raks SOQL Analizy Finansowe -0 5'

£ Projektant okna wprowadzania danych

Skrukbura zbioru damych Podglad zaprojektowanego okna

MNazwa Ervkieta |Typ pola
Zradto danych [=] Zradio danych

= Firma Firma RaksSQL: Mume Firma "

“Rak Rk Raks3QL: Rok ol Rak’
Zakres dat [=] 2akres dat

+Databo Datalbo Diata (DATE) Databo

- Dataod Diata0d Data (DATE} DiataOd

0 il [-] Dodatkowa filtracja danych

Raks30L: Znacz Zaks* -

waluta Walta Tekst (STRING) Waluba

Uwwaga: Grupy nie zawierajace elementdw nie sg
wyswietane.

Dodaj grupe | Edytuj grupe | Usud grupe | + | N2 | Zamknij

Przyjety sposob zapisu parametréw (jeden zbior danych, jeden rekord) sprawia, ze
wygodnym rozwiazaniem do edycji warto$ci parametrow bedzie uzycie komponentu
TcxVericalGrid firmy DeveloperExpress. Kazdemu parametrowi odpowiada osobny
wiersz, ztozony z nagldwka (zawierajacego etykiete pola) oraz odpowiedniej kontrolki
edycyjne;j. Istnieje tez mozliwos¢ zgrupowania kilku wierszy i opatrzenia ich
wspolnym nagtowkiem. Rodzaj uzytego edytora bezposrednio zalezy od typu pola, np.
dla pola z data bedzie to kalendarz, dla pola logicznego — pole do zaznaczania
(Checkbox), zas w przypadku numeru firmy w systemie RAKS SQL — pole z
przyciskiem podnoszacym okno odpowiedniej kartoteki.

Okno projektanta podzielone jest na dwie czgsci. Lewa umozliwia zmiane¢ kolejnosci
po6l oraz ich grupowanie. Kazda zmiana w uktadzie p6l powoduje automatyczne
przebudowanie okna wprowadzania parametrow prezentowanego na podgladzie z
prawej strony.

Edycja uktadu pol jest stosunkowo prosta. Do zmiany kolejnosci pol i grup, a takze
“wciggania” p6l do okreslonej grupy, uzywamy przyciskow oznaczonych strzatkami.
W razie potrzeby mozemy zaktada¢ kolejne grupy. Pola nieprzypisane do zadnej z
grup wyswietlane sg na koncu struktury. Tam tez trafiajg pola z grupy, ktora
postanawiamy usungc.

Podglad i edycja wartosci danych

Obok zaktadki z lista pol zbioru parametrow lub tabel dostgpne jest okno stuzace do
podgladu i ewentualnej edycji wartosci danych:

W przypadku edycji zbioru parametrow, jest to okno wprowadzania parametrow, w
ksztalcie zaprojektowanym przez uzytkownika (sposob projektowania wygladu tego
okna zostat opisany w poprzednim punkcie). W oknie tym mozna poda¢ domyslne
wartosci parametrow. Wartosci te ulegna zapamigtaniu i zostana podpowiedziane
pozniej, juz na etapie wykonywania prezentacji.
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W przypadku edycji tabeli, podglad danych ma posta¢ gridu. Jesli za dostarczenie
danych dla tabeli odpowiada uzytkownik, grid ten pracuje w trybie edycji. Mozliwe
jest w ten sposob “reczne” prowadzania danych.
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Skrypt

Edycja skryptu przetwarzania
danych

Dla kazdego raportu mozna zdefiniowac skrypt przetwarzania danych. Stuzy do tego
specjalny edytor skryptow, uruchamiany z poziomu menu kontekstowego na liscie
raportow.

Edytor skryptéw uruchamiany jest z poziomu menu kontekstowego na li§cie raportow
Operacje |.

pod klawiszem

Zdarzenia | Stukbura Al
- Raport Analizy Finansowe 1 uses db, sysutils, dialogs: -

PrzedParametr i

SprawdzenieP: E procedure AFRaport Przeliczenie:

PoParametract & rar

Przeliczenie | AFRaport_Przeliczenie B ASko: IRIAFSkoroszyt:
E i: Integer:
7 hegin
& Exit;
k] ASko = Raport.3Koroszyr{'Arkusz'):
1o if i3ko=nil then Exit:
11 for i:= 1 to Raport.Zestaw({'Zl'}.Tabela('DANE'}.
1i A%ko.Ustaw{'obliczenia', 'A'+IntToStr{i), '=DAi
12 ShowMessage( Asko.Pobierz{'obliczenia', '41', Fal
14 ASko.ZapiszDE:
15 end:
1 o
4 3

Operacje | Zamknij |

Programista poprzez obiekty skryptowe ma dostgp do wszystkich elementow struktury
danych raportu. Mozliwe s3 tez odwotania do konkretnej komorki arkusza
kalkulacyjnego, w celu ustawienia badz pobrania warto$ci tej komorki. Oczywiscie
przy pisaniu kodu mozna korzysta¢ z wigkszosci obiektow i funkcji oferowanych przez
jezyk Delphi.

Skrypt raportu zostat podzielony na cztery osobno oprogramowywane zdarzenia:
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PrzedParametrami

Zdarzenie jest uruchamiane bezposrednio przed pokazaniem okna stuzacego do
wprowadzania parametrow raportu. W tym momencie programista jest w stanie np.
zainicjowaé parametry warto§ciami domys$lnymi.

SprawdzenieParametrow

Zdarzenie jest uruchamiane w momencie proby zatwierdzenia okna parametrow.
Jest to zdarzenie ukierunkowane na sprawdzenie poprawnos$ci parametrow
podanych przez uzytkownika. Jesli warto$¢ jakiego$ parametru jest nieprawidtowa
(np. wybrana data wykracza poza wskazany rok obrotowy), programista moze
wys$wietli¢ odpowiednie ostrzezenie i nie dopusci¢ do zamknigcia okna parametrow.

PoParametrach

Zdarzenie jest uruchamiane po zatwierdzeniu parametrow, ale jeszcze przed
wykonaniem zasadniczych obliczen dla analizy. Jest to miejsce, gdzie w oparciu o
parametry podane przez uzytkownika mozna sprawdzi¢ poprawno$¢ danych
wejsciowych (i ewentualnie przerwaé wykonanie raportu), dokona¢ wstepnych
obliczen, pobra¢ dodatkowe dane, itp.

Przeliczenie

Zdarzenie jest uruchamiane juz po wykonaniu wszystkich niezbgdnych obliczen, tuz
przed wyswietleniem wynikow. Programista moze w tym miejscu przeanalizowac
wyniki analizy, dokona¢ obliczen uzupetniajacych, przepisa¢ dane do wlasnego
zbioru danych itp.
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Projektowanie | wykonywanie
prezentacji

Kazdy raport utworzony w programie moze by¢ zaprezentowany na wiele réznych
sposobow. Raz zdefiniowany zestaw danych moze postuzy¢ do:

przeprowadzenia obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego

sporzadzania raportu w formie wydruku (w trybie graficznym i tekstowym)
dynamicznego utworzenia dokumentu tekstowego (np. korespondencja seryjna)
przegladu i analizy danych (filtracja, grupowanie, tworzenie podsumowan) w
gridzie

zapisu danych do plikow w typowych formatach (np. .txt, .xIs, .xml, .html)

Lista sposobow prezentac;ji

Jak weze$niej wspomniano, kazdy raport moze by¢ zaprezentowany na wiele réoznych
sposobow (wydruk, arkusz kalkulacyjny, grid, edytor tekstu i inne). Lista sposobow
prezentacji raportu znajduje si¢ bezposrednio pod lista raportow.

Uzytkownik moze definiowa¢ kolejne prezentacje, tworzac je od nowa lub powielajac
istniejace. Dla kazdej pozycji na liscie, zaleznie od jej typu, dostepne sg tez operacje
projektowania i/lub wykonania prezentacji.

Okno edycji prezentacji wyglada nastepujaco:

it Sposéb prezentacji raportu

Nazwa: |02, Modele predykeiji bankructwa ]

Opis:
Typ: [nﬂ Arkusz kalkulacyjny vfr— Kazdy raport
Automatyczna aktualizacja moze by¢
Pokaz okno parametréw zaprezentowany
[] Prezentacja w przygotowaniu (niedostepna 2 poziomu programu) na wiele roznych
Sposobow

Zapisz anuyj |
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Definicja prezentacji obejmuje:

Dane identyfikacyjne (nazwa, opis)

Wybdr typu prezentacji

Sposoéb postgpowania w przypadku uaktualnienia

Sposob dostarczenia parametrow dla prezentacji

Sposob wyswietlania prezentacji, gdy prezentacja jest w przygotowaniu
Niektore typy prezentacji wymagaja podania parametréw (np. $ciezki do pliku).
Parametry te mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby:

1. Raz, w trakcie tworzenia prezentacji.

Okno wprowadzania parametrow mozna wywota¢ z poziomu listy prezentacji.
Wprowadzone warto$ci zostang zapami¢tane. Jesli nie ma potrzeby ich
modyfikacji przy kazdym wykonaniu prezentacji, mozna je ukry¢ (wylaczajac
opcje “Pokazuj parametry” w oknie edycyjnym)

2. Przy kazdym wykonywaniu prezentacji

Parametry prezentacji wyswietla si¢ przy kazdym jej wykonaniu, w tym samym
oknie, co parametry raportu.

Arkusz kalkulacyjny

W przypadku arkusza kalkulacyjnego, dostep do danych bedzie realizowany za
pomoca funkcji arkuszowych. Uniwersalna funkcja dostgpu do danych bedzie miata
postac:

Dane (“NazwaZestawu” ; “"NazwaTabeli” ;”IdRekordu” ; “NazwaPola”)

Jednym z parametrow funkcji Dane() moze by¢ tez wartos¢ domyslna. Bedzie ona
zwracana przez funkcj¢ w przypadku, gdy w oparciu o podane parametry nie uda sig¢
zlokalizowac rekordu w tabeli lub bedzie tam warto$¢ pusta. Pozwoli to zapobiec
btgdom w obliczaniu formut arkusza.

Oprocz uniwersalnej funkcji Dane(), stosownie do potrzeb, bedg powstawaly bardziej
wyspecjalizowane funkcje. Za ich pomocg bedzie mozna siega¢ po konkretny typ
informacji, np. nazwe¢ konta o podanym numerze, wybrang pozycje tabeli bilansu, itp.

Przewidziane jest tez opracowanie zestawu funkcji agregujacych dane w obrgbie
okreslonej tabeli (suma, minimum, maksimum, liczba elementéw). Funkcje te beda w
stanie podac gotowa wartos¢ dla wybranej kolumny (z uwzglednieniem wszystkich
rekordow lub tylko ich czg¢$ci, poprzez podanie maski). W ten sposob bedzie mozna
unikna¢ wyliczania tych wartosci po stronie arkusza.

Typowe funkcje arkuszowe zwracajg zwykle jedng warto$¢ i wstawiajg ja do
okreslonej komorki. Powinna tez powstaé funkcja, ktora w prosty sposéb pozwoli na
wyswietlenie fragmentu (lub cato$ci) danych ze zbioru. Prostsze rozwigzanie bedzie
polegalo na wypehieniu komorek arkusza warto$ciami danych (na zasadzie: w prawo
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— kolumny, w dot — wiersze). Zakresem wys$wietlanych kolumn i wierszy bedzie
mozna sterowaé poprzez parametry tej funkcji. Bardziej zaawansowana wersja tej
funkcji moglaby zamiast wartosci wstawiaé formuty.

Edytor tekstu

W przypadku raportu tworzonego w oparciu o edytor tekstu, sposéb odwotania do
danych zostanie wymuszony przez komponent uzyty do realizacji tej funkcjonalnosci.
Poniewaz raczej bgdziemy si¢ odwotywac si¢ do konkretnej wartosci (np. imienia i
nazwiska), sposob odwotania prawdopodobnie bgdzie miat zblizona postac, jak w
przypadku wydruku FastReport.

Wydruk

W przypadku wydrukéw, w oknie projektanta widoczny bedzie stownik danych
obejmujacy wszystkie tabele, do ktérych raport ma dostep (z wyszczegolnieniem pol).
Poniewaz nie przewidziano mozliwo$ci grupowania tych tabel, informacja o zestawie
danych, z ktorego dana tabela pochodzi, b¢dzie musiata by¢ zawarta w nazwie tabeli.
Tylko tak bedzie mozna odr6zni¢ jednakowo nazywajace si¢ tabele nalezace do
roznych zestawdéw danych. Konieczne bedzie zatem dodatkowe przealiasowanie tabel
przed pokazaniem projektanta.

Przewidywana notacja odwotania do pola w tabeli b¢dzie miata zatem postac:

[NazwaZestawu . NazwaTabeli.””NazwaPola”]

Podglad danych w gridzie

W przypadku opcji podgladu danych za pomocg gridu, na raz mozliwa jest prezentacja
tylko jednej tabeli. Uzytkownik powinien moc wybrac ja z listy. W oparciu o definicje
tabeli (m.in. etykiety pol, ich kolejnos¢ oraz znacznik, czy dane pole ma by¢
wyswietlane) automatycznie stworzone zostang odpowiednie kolumny w gridzie.

Zapis danych do pliku

Zapis danych do pliku nie posiada opcji projektowania. Uzytkownik po prostu wybiera
lokalizacj¢ i wyj$ciowy format pliku oraz wskazuje tabele stanowigca zrodto danych.
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Projektant menu

W ponizszym rozdziale opisane zostato projektowanie menu zestawien do programu
RAKSSQL.

Projektant menu

Okno, projektanta menu mozna wywota¢ po uruchomieniu opcji "Narzedzia/ Projektant
menu".

iif Projektant menu

rr—— e | poryoe mens oe
. . B € Menu systemowe [nezwa [zado... [ukry...[w ...
Wskaz kategori¢ — - [ii_ansizy N & T Analy fina [ Tost
menu . ‘ +———— Vykongjtest
menu
zestawien
0
Menu
kontekstowe do
Lista menu: .
Bl =l wprowadzania
Wskaz menu Menu olémne programu Generator R M i pozycji
wywofane pr.
przyciskiem
myszy

Okno projektanta menu sktada si¢ z kilku czgéci:
lista kategorii menu
lista menu
pozycje menu
test zaprojektowanego menu

Po uruchomieniu prawego przycisku myszy w kazdym z ww. czgéci, mozna wywotaé
menu kontekstowe z dodawaniem, edycjg oraz usuwaniem: kategorii menu, listy menu
lub pozycji. Operacje te zostaty opisane ponize;j.

Mozna wykonac¢ test zaprojektowanego okna. Jesli uzytkownik kliknie na polu "Test"
moze przetestowaé uktad menu zestawienia z pozycji okna gtéwnego, jesli kliknie w
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dowolnym miejscu szarego pola prawym przyciskiem myszy moze przetestowaé
dziatanie menu podrgcznego.

Lista kategorii menu

Lista kategorii menu sktada si¢: z kategorii i kategorii podrzednych, pozwalajacych na
grupowanie pozycji menu np. na takie, ktére zawierajg raporty do analizy i takie, ktore
zawieraja raporty do kadr i ptac.

Lista kategorii menu: [=] BI

£+ Menu systemowe

Kategorie —> > 01, Analizy
svstemowe £302. Kadry i Place :
thegonel —_— &‘} Menu uzytkownika
uzytkownika
Naciénij pr. przycisk
T myszy aby dodaé¢

wiasng kategorie

W programie istniejg kategorie dostarczone wraz z programem, ktdrych nie mozna
zmieni¢ ani usuna¢ (Menu systemowe).

Po uruchomieniu pr. przycisku myszy mozna dodawa¢ wlasne kategorie i kategorie
podrzedne. Kategorie wlasne mozna usunaé. Przed usuni¢cie kategorii wlasnej pojawi
si¢ potwierdzenie wykonania tej operacji.

Oznaczenia:

- Kategorie uzytkownika (whasne)

Lista menu

Lista menu dotyczy wskazanej wyzej kategorii.

W programie istnieje menu dostarczone wraz z programem, ktorych nie mozna zmienié¢
ani usunacd.
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Lista menu:

[~]|nazwa [+

>
>
3

S

>

Kadry i Ptace - menu gtéwne zestaw
Umowy o prace
Umowy cywilnoprawne

> Listy ptatnicze - umowy o prace

Listy ptatnicze - umowy cywilnopraw
Pracownik

Wlasne

Nacisnij pr. przycisk
myszy aby
pojawiato sie menu
kontekstowe

Po uruchomieniu pr. przycisku myszy mozna dodawa¢ wlasne menu.

Podczas definiowania menu, nalezy wpisa¢ nazwe menu. Identyfikator jest informacja
dodatkowa, nieedytowalng. Numer identyfikatora pojawia si¢ jedynie dla menu
systemowego. Dla menu tworzonego przez uzytkownika identyfikator bedzie zerowy.

Menu wiasne mozna usungc.

Oznaczenia:

7 - Menu systemowe

- Menu uzytkownika
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Pozycje menu

Okno "Pozycje menu" jest docelowym oknem, w ktorym moze odbywac¢ si¢ dodawanie
pozycji do menu zestawien.

Znajduja si¢ tu rowniez pozycje dostarczone wraz z programem, ktérych nie mozna
modyfikowac ani usuna¢. Przyktadowo, po wybraniu z kategorii "Kadry i Ptace" menu
"Umowy o pracg" pojawi si¢ okno:

oe

Zatoz... Jukiyta? [Wor... |

Po uruchomieniu
pr. przycisku
myszy pojawia si¢
menu kontekstowe

Dodawanie wtasnych pozycji odbywa si¢ jedynie do kategorii menu utworzonej przez
uzytkownika. Aby doda¢ taka pozycje nalezy uruchomic pr. przycisk myszy.

Do menu mozna dodawac pozycje gtowne lub pozycje podrzedne.

W oknie znajduja si¢ kolumny:
Nazwa- nazwa: kategorii raportu, raportu lub prezentacji

Zatozona automatycznie - zaznaczona, jesli pozycja zostata stworzona
automatycznie na podstawie raportu lub wskazanej kategorii raportow

Ukryta - mozna ukry¢ pozycje zatozong automatycznie (dotyczy catego raportu lub
wskazanej prezentacji)

W przygotowaniu - pozycje w przygotowaniu okresla si¢ w generatorze raportow i
analiz. W zalezno$ci od tego czy, pozycja jest zaznaczona czy nie raport pojawi si¢
w menu lub niewidoczna.

Po uruchomieniu pr. przycisku myszy w oknie "Pozycje menu", mozna dodawac
glowne lub podrzedne pozycje menu.
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Kazda pozycja menu moze by¢ utworzona rgcznie przez uzytkownika lub
automatycznie na podstawie gotowego raportu lub kategorii raportow.

Pozycja menu
Rodzaj pozycii: Menu rozwijane dla wskazanego raportu v
Raport: 01, Ewidencja miesigczna czasu pracy
MNazwa wyswietlana: |01. Ewidencja miesieczna czasu pracy

Ul Uy pozycie st aeong automatycenie

2apisz | Anuluj I

Mozna utworzy¢:

menu rozwijane, dowolne - menu wlasne, stworzone przez uzytkownika, pozwala na
budowanie wielu poziomoéw menu

separator - kreska, ktora rozdziela pozycje w menu jedng od drugiej

pozycja dla wskazanej prezentacji - wskazujemy konkretna prezentacje, ktora ma
si¢ pojawi¢ w menu

menu rozwijane dla wskazanego raportu - wskazujemy raport, ktory wraz ze swoimi
prezentacjami pojawi si¢ w menu

menu rozwijane dla wskazanej kategorii raportu - wskazujemy kategorie raportow,
ktoéra ze wszystkimi raportami znajdzie si¢ w menu.

Wyzej wymienione pozycje menu wybierane sa w po uruchomieniu . w polu
"Rodzaj pozycji".

Po uruchomieniu przycisku J pojawi si¢ okno z wyborem gotowego raportu
dostarczanego przez system.

Dla pozycji mozna wpisa¢ wlasng nazwe, ktora bedzie widoczna w menu okna
gldwnego oraz w menu podrecznym.

Pozycje zatozone automatycznie mozna ukrywac (dotyczy to wskazanego raportu oraz
wskazanej kategorii raportu).

Wybér elementu podpinanego do menu

Razem z programem dostarczane sa gotowe kategorie raportow, raporty oraz
prezentacje, ktore moga by¢ wykorzystane podczas tworzenia nowego menu
zestawienia.

Lista raportow nie podlega modyfikacjom, nie mozna tez dokonywac poprawek w
wygladzie gotowych raportow.

Kazdy z raportéw przyporzadkowany jest do jednego z whasciwej mu kategorii.

Aby skorzysta¢ ze wzorca, nalezy wskaza¢ kategorie, raport lub prezentacje, ktore majg
pojawi¢ si¢ w menu oraz nacisng¢ [WYBIERZ].
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Budowa wiasnego menu

Aby utworzy¢ wlasne menu nalezy:

Doda¢ pozycje menu:

s en e

I B

)

L

I

=k menu rozwijane, dowolne

|- prezentacja

5. Z prawej strony okna wykonac test zaprojektowanego menu.

Dostosuj menu analiz

] - menu rozwijane dla wskazanego raportu

1 - menu rozwijane dla wskazanej kategorii raportow

Utworzy¢ nowa kategorie menu ( bedzie oznaczona )
Utworzy¢ wlasna liste¢ menu ( bedzie oznaczona )

W oknie "Pozycje menu" uruchomi¢ menu podrgczne, prawym klawiszem myszy

Po uruchomieniu opcji ,,Analizy/ Dostosuj menu analiz” mozliwe jest wskazanie
wiasnego, przygotowanego wczesniej menu, ktoére ma si¢ pojawia¢ w programie.

W oknie ,,Projektant menu” mozliwe jest rowniez zaprojektowanie wlasnego menu.

feY=Jll Test zaprojektowanego menu

. |2 Ment e
Wskaz — > SO - oo fronsone
kategorie menu i

@ Menu uzpt

T Budzetowanie i kantroling

= i
. [Eezns =]
Wskaz menu ———gp = [ tmne prosrams Generator )
@ v 4

sne menu
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] [01. Analiza sytuacii majatkow| [

[Nazwa | T e e |

Test

<4—— Wykonaj test

'

menu analiz

Nacisnij
przycisk, aby
wybraé
wskazane
menu



Okno projektanta menu sktada si¢ z kilku czgéci:
lista kategorii menu
lista menu
pozycje menu
test zaprojektowanego menu
Wymienione wyzej czgsci zostaly omoéwione w tym rozdziale.
Aby wskaza¢ nowe menu nalezy:
1. Uruchomi¢ opcj¢ ,,Analizy/Dostosuj menu analiz”

2. Wskaza¢ odpowiednig kategori¢ menu (z menu systemowego ,,Analizy” lub inng z
menu uzytkownika)

3. Wskaza¢ odpowiednie menu (z listy pod kategoriami)

4. Przetestowac uktad menu klikajac na przycisk [Test] lub na obszarze szarego okna
,»Test zaprojektowanego menu”

5. Nacisng¢ przycisk [WYBIERZ].

6. Po wykonaniu powyzszych czynnosci nalezy, uruchomic¢ opcj¢ ,,Analizy/Analizy”
— bedzie tam podpigte nasze nowe menu.
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